REFLEXAO E ANALISE DOS DESAFIOS NO USO DAS TIC
NAS AULAS DE ARTE DO ENSINO FUNDAMENTAL

REFLECTION AND ANALYSIS OF THE CHALLENGES IN THE USE OF ICT AT ART
CLASSES IN ELEMENTARY SCHOOL

REFLEXION Y ANALISIS DE LOS DESAFIOS EN EL USO DE LAS TIC EN CLASES DE ARTE
DE LA EDUCACION BASICA

Camila Wagner
Aluna do curso de Licenciatura em Artes Visuais. Monografia apresentada como trabalho de conclusdo de
curso. 2018.

André Luiz Pinto dos Santos
Professor Orientador do Centro Universitério Internacional UNINTER. Graduado em Pintura pela EMBAP (2005)
e Licenciado em Pintura pela EMPAP (2006), Especialista em Fundamentos do Ensino da Arte FAP (2007).
Especialista em Gestdo Escolar pela UNICEMP (20017), Mestrando em Educac¢do e Novas Tecnologias pela
Centro Universitdrio Internacional UNINTER, turma 2019.

RESUMO

O presente trabalho é uma pesquisa bibliogréfica qualitativa que se prop&s investigar o uso das Tecnologias da
Comunica¢do e Informacdo (TIC) no curriculo escolar. Desse modo, integram-se as linhas de pesquisa
Fundamentos do Ensino e Aprendizagem em Artes Visuais. Diante dos impulsos gerados pelas TIC, a presente
pesquisa tem por objetivo principal analisar os desafios cotidianos na sala de aula no que diz respeito ao uso das
tecnologias na disciplina de Arte, nas séries iniciais do ensino fundamental. Através da inser¢do da tecnologia na
educagao, despertou-se o interesse por uma discussao sobre os reflexos do avango tecnoldgico na aprendizagem
do aluno, as dificuldades do uso das tecnologias em sala de aula tanto por professores quanto pelos alunos, bem
como os métodos que podem vir a ser utilizados na aprendizagem tecnoldgica e seus limites e possibilidades no
ensino da Arte.

Palavras-chave: Educacdo; TIC, Artes Visuais.
ABSTRACT

The present paper is a qualitative bibliographic research that aimed to investigate the use of Communication and
Information Technologies (ICT) in the school curriculum. In this way, the research lines Fundamentals of Teaching
and Learning in Visual Arts are integrated. Given the impulses generated by ICT, this research aims to analyze the
daily challenges in the classroom regarding the use of technologies in the Art discipline, in the early grades of
elementary school. Through the insertion of technology in education, interest was aroused in a discussion about
the reflexes of technological advancement in student learning, the difficulties of the use of technologies in the
classroom both from teachers’ and students’ standpoint, as well as the methods that can be used in technological
learning and their limits and possibilities in the teaching of Art.

Keywords: Education; ICT, Visual Arts.
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RESUMEN

El presente trabajo es una investigacion bibliografica de tipo cualitativo que se propone estudiar el uso de las
Tecnologias de la Comunicacién e Informacion (TIC) en el curriculo escolar. Asi, se integran las lineas de
investigacién Fundamentos de la Ensefianza y Aprendizaje de las Artes Visuales. Frente a los retos generados por
las TIC, este estudio tiene como principal objetivo analizar los desafios cotidianos en sala de clase en lo que se
refiere al uso de las tecnologias en la asignatura Artes, en los grados iniciales de la Educacidn Basica. A partir de
lainsercién de la tecnologia en la educacién, se despertd el interés por una discusion sobre los reflejos del avance
tecnoldgico en el aprendizaje del alumno, las dificultades del uso de las tecnologias en el salén de clases tanto
por el profesor como por el alumno, asi como los métodos que pueden ser utilizados en el aprendizaje
tecnoldgico y sus limites y posibilidades para la ensefianza del arte.

Palabras-clave: Educacidn; TIC, Artes Visuales.

INTRODUCAO

O Uso das Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TIC) no curriculo escolar esta
assegurado na LDB 9394/96, bem como nas Diretrizes Curriculares para o Ensino da Disciplina
de Artes do Estado do Parand, DCE Artes 2008, renovando o processo de ensino e
aprendizagem dos educandos da escola publica.

Conforme Belloni (1999, p. 25), “as TIC estdo cada vez mais presentes na vida das
criancas, dos adolescentes e jovens e dos adultos, sendo, portanto, essa razao principal da
necessidade de sua integracao a educacao”.

Diante dos desafios postos a partir das TIC, a presente pesquisa tem por objetivo
principal analisar os desafios cotidianos na sala de aula no que diz respeito ao uso das
tecnologias na disciplina de Arte nas séries iniciais no ensino fundamental. A problematica que
se persegue consiste em: Quais sdo as possibilidades e os desafios encontrados em sala de
aula na insercao de TIC no ensino de Arte nas séries iniciais do ensino fundamental?

Acredita-se que as tecnologias auxiliam e podem ser aliadas do educador para facilitar a
aprendizagem de seu aluno. Com planejamento e a media¢do do docente, as tecnologias da
informacdo e comunica¢do incentivam o aluno a querer aprender, estimulam a capacidade de
concentragdo e atencao, incita a adquirir experiéncias e a produzir conhecimentos baseados
na vivéncia com o educador, o meio em que vive e os colegas (BELLONI, 2009).

Silva Filho (1998: 116) afirma que o computador se constitui “em um excelente

instrumento para todas as pessoas que interagem com a crianga desde que estejam convictas
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de que é a qualidade das interacbes que definird as possibilidades e os limites deste
instrumento no processo educativo”.

O uso da Internet tem sido apontado como um meio de ampliacdo de conhecimentos.
Cabe ao professor em conjunto com os alunos, localizar as fontes de informacao,
oportunizando situa¢des nas quais possam interagir com outras fontes de informacao. Dessa
maneira, a Internet pode contribuir na ampliacdo da cultura, especialmente na alfabetizacdo
cultural, defendida por Shen (1975). O uso do computador na escola pode ajudar no processo
de desenvolvimento e aprendizagem das criangas. Estes procedimentos localizam-se na
“ampliacao das experiéncias de vida, na diversificacao destas experiéncias e na tentativa de
ndo tentar limitar tais experiéncias a um padrdo, um tipo, um recorte da realidade” (SILVA
FILHO, 1998: 115; grifos no original). Silva argumenta ainda, que a interagdo da crian¢a com o
computador e seus recursos pode favorecer o seu desenvolvimento e o das funcdes
psicoldgicas superiores.

Assim sendo, os computadores, através de jogos, simula¢bes, Internet, entre outros,
podem contribuir para a socializacdo, para a ampliacao das experiéncias e do conhecimento
que as crian¢as constroem do mundo; serve na ampliacdo da cultura, “bem como de veiculo
de democratizac¢do da informacao e das relacdes” (Silva Filho, 1998: 120); isso com respeito as
condicdes e especificidades da Educagao Infantil e das Séries Iniciais.

Compreendemos por TIC, todas as tecnologias, digitais, virtuais e midias fisicas que
possibilitam a troca, o acesso e o envio de informacdes, através da Internet, de modo online
ou offline. Sendo assim, incluem-se notebooks, computadores, tablets, smartphones,
datashow, programas de computadores e aplicativos de celular, jogos eletrénicos, Internet,
entre outros, pois sdo midias fisicas e digitais que podem ser utilizadas tanto offline quanto
online e que possibilitam a troca, o envio e acesso a informacoes.

Diante da insercao da tecnologia na educacdo, despertou-nos o interesse por uma
discussao que problematizasse os reflexos do avanco tecnoldgico na aprendizagem do aluno,
seus desafios no uso das tecnologias em sala de aula tanto por professores quanto pelos
alunos, bem como os métodos que podem vir a ser utilizados na aprendizagem tecnoldgica e

seus limites e possibilidades no ensino da Arte.
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OBJETIVOS

Objetivo Geral

e Analisar os desafios cotidianos na sala de aula no que diz respeito ao uso das

tecnologias.

Objetivos Especificos

e (Conceituar as TIG;

e Refletir sobre os limites e possibilidades do uso das TIC na sala de aulg;

e Analisar, a luz da teoria considerada, a insercao das TIC na sala de aulg;

e Apresentar as possibilidades de producdao compartilhada de contetdo online, 0 uso
de sites especificos, aplicativos voltados para o ensino de Artes e jogos virtuais

através do computador.

JUSTIFICATIVA

O surgimento de novas tecnologias seja no ambiente de trabalho, lazer e/ou estudo
ocorre de maneira rapida e avassaladora pelo mundo todo, o que vem provocar altera¢cdes em
toda a estrutura social. Sendo hoje considerada como necessidade humana, a tecnologia tem
se transformado num “conhecimento materializado ou extensdo do corpo” (LEOTE, 2006, p.
1), que acompanha os individuos no dia a dia.

A globaliza¢ao € a principal responsavel por propulsionar mundialmente a tecnologia.
Como bem apresentam Rossi e Zamperetti (2012), 0 aparecimento das novas tecnologias se
deu de maneira muito rapida, substituindo equipamentos e mao-de-obra. O resultado é que
os “trabalhadores de varios segmentos precisaram (e ainda precisam) estar abertos aos novos
e constantes aprendizados com relacdo aos meios tecnoldgicos” (ROSSI EZAMPERETTI, 2012).

Como bem destacam Rossi e Zamperetti (2012) este é também o caso dos profissionais
da educacao, que perceberam as mudancas no sistema de ensino, ocasionado pelo advento
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das TIC. Os professores com mais de quinze anos de docéncia, vivenciaram a crescente
presenca das TIC no espaco escolar — e na propria sociedade, com a substituicao de
equipamentos como,
Mimedgrafos, maquinas de escrever, retroprojetores, fax, disquetes, fitas de video e
fitas cassete por computadores com acesso a Internet, CDs, DVDs, pen drives, data-

shows, maquinas copiadoras, cameras digitais, televisores de alta definicdo, entre
outras tecnologias (ROSSI E ZAMPERETTI, 2012).

O uso de tecnologias para a aprendizagem do educando estd previsto nas leis de
diretrizes e bases da educa¢ao, bem como nos curriculos oficiais.
Segundo a UNESCO (2018),
Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (TIC) exercem um papel cada vez mais
importante na forma de nos comunicarmos, aprendermos e vivermos. O desafio

segundo a entidade € equipar essas tecnologias efetivamente de forma a atender aos
interesses dos aprendizes e da grande comunidade de ensino e aprendizagem.

Em se tratando de aprendizagem, as TIC constituem meios e também instrumentos de
aprendizagem, e o educador torna-se o mediador da aprendizagem. E em se tratando de
aprendizagem, observa-se que a escola publica ndo tem exercido atratividade para o aluno.
Diversos fatores contribuem para essa situacao, como a heterogeneidade dos alunos,
questdes sociais, familiares e culturais, desvalorizacdo dos educadores e a auséncia de
politicas de Estado para a area da educacao (LORENZETTI, 2001).

A importancia do Ensino de Arte na escola pode estar na educacdo do sensivel, chamada
de educacao estética, por Duarte Junior (2001). Por isso, o aprendizado e a utilizacdo das novas
tecnologias no ambiente escolar pode ser uma forma de integrar os individuos nesta
sociedade, para que facam uso dos meios tecnoldgicos para a producao de informacao,
conhecimento e comunicacdo (DUARTE JUNIOR, 2001).

Segundo Lorenzetti (2001, p. 13), fica clara a necessidade de um redirecionamento nos
cursos de formacdo inicial de professores, bem como um processo de formacdo continuada
em servico que se articule organicamente ao trabalho docente, de modo a poder fornecer
condi¢bes materiais, profissionais e intelectuais capazes de assegurar aos professores uma

atuacdo educativa na perspectiva proposta.
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Este trabalho pretende ampliar nossa visao sobre o uso das TIC na aprendizagem em sala
de aula, pois ainda notamos certa resisténcia dos educadores sobre seu uso e certa negligéncia
em termos de investimento do Estado nesse quesito.

Resisténcia essa que se explica por diversos motivos, como o receio de utilizar o “novo”
em sala de aula; por isso muitos educadores ndo incluem em seu planejamento o uso das TIC.
Outro fator é o medo de arriscar, de fugir do modo “tradicional” de ensinar, e acabar
“perdendo o controle” dos alunos em sala de aula (ROSSI E ZAMPERETTI, 2012).

O que se pretende mostrar neste trabalho, baseado em pesquisas ja realizadas e em
bibliografia especializada, é que o uso do computador conectado a Internet, corresponde a
um dos meios e instrumentos de aprendizagem em aulas de Artes através da mediacao do

professor.

REVISAO TEORICA

Segundo Rossi e Zamperetti (2012), as transformacdes decorrentes da insercdo e uso
das TIC no ambiente escolar tém despertado o interesse e a producao de muitos trabalhos
acerca da tematica. Estes estudos ganham destaque a medida que a escola passa a ser uma
instituicdo onde ocorrem mudancas sociais significativas, tanto de conteddo, como de
metodologias e acdes docentes e discentes. E na vida cotidiana que a tecnologia esta cada vez
mais presente, seja pela intensificacao dos fazeres diarios ou pela interacao que promove,

minimizando assim distancias e possibilitando o0 acesso a muita informacao.

Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TIC)

As Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TIC) sdo ferramentas que podem se
apresentar como elementos de mediacao na pratica pedagdgica em sala ou ainda atuar como
propiciadoras na formacao continuada dos professores. Haja vista que, atualmente, devido a
globalizagao, os alunos tém cada vez mais cedo contato com recursos tecnoldgicos, por meio

de contato direto, conversas com colegas ou até mesmo por meio de propagandas de radio e
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TV. Nas palavras de Almeida (apud FERNANDES, 2010): “em um mundo cada vez mais
globalizado, utilizar as novas tecnologias de forma integrada ao projeto pedagdégico é uma
maneira de se aproximar da geracdao que estd nos bancos escolares”.

Essas tecnologias, portanto, ndao devem estar afastadas da escola, espago destinado
para a construcao do conhecimento e para a promocao da socializagao, seja ela propiciada em
espaco fisico e/ou virtual, por meio dos ambientes virtuais de aprendizagem (LDB, 1996;
SANTANA & MEDEIROS, 2008). Segundo Santana & Medeiros (2008), Souza (2007) e Machado
(2008), as TIC imprimem novo ritmo e apresentam um novo conceito de aula, mas para isso se
faz necessaria a capacitagdao dos professores. Sem esta capacitagdo, os recursos tecnoldgicos
presentes nas escolas ndo possuem sentido e nem significado, nem para professores e nem
para alunos: “O papel do professor é fundamental nos projetos de inovacdes, até porque a
qualidade de um ambiente tecnoldgico de ensino depende de como ele é explorado
didaticamente” (MORAN 2000, apud SANTANA & MEDEIROS, 2008, p.3). As TIC sdo
tecnologias que permitem o compartilhamento de informacdes, contribuindo assim com o
aumento das possibilidades de trocas pedagdgicas e, consequentemente, com a atua¢do do
professor. Nas palavras de Ponte (2000), temos:

As TIC’s poderao ajudar na aprendizagem de muitos contetidos, recorrendo a técnicas
sofisticadas de simula¢do e de modelac¢do cognitiva baseadas na inteligéncia artificial.
No entanto, ndo me parece que serd desse modo que elas vdo marcar de forma mais
forte as instituicdes educativas, mas sim pelas possibilidades acrescidas que trazem

de criagdo de espagos de interacdo e comunicagdo, pelas possibilidades alternativas
que fornecem de expressao criativa, de realizacdo de projetos e de reflexdo critica.

(p-14)

Todas as disciplinas do saber podem ter a transmissdao de conhecimentos
potencializada por meio de pesquisas na web, nas experiéncias vivenciadas através de jogos
virtuais, na interacdo em ambientes virtuais de aprendizagem, dentre outros recursos.
Segundo os Parametros Curriculares Nacionais para o Ensino Médio (2006),

[...]aopgcdo porintegrar os campos aos processos tecnoldgicos préprios de cada érea,
resulta da importancia que ela adquire na educacdo geral — e ndo mais apenas na
profissional. A tecnologia é o tema por exceléncia que permite contextualizar os
conhecimentos de todas as areas e disciplinas no mundo do trabalho. [...] ndo se trata

apenas de dar significado ao uso da tecnologia, mas de conectar os inimeros
conhecimentos com suas aplica¢des tecnoldgicas. (p.106)
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Em sintese, as TIC sao ferramentas fundamentais para moldar o ambiente social,
facilitando a transferéncia de diversos contelddos que fazem parte da pratica de ensino.
Entretanto, um dos desafios para o uso das TIC em sala de aula, sendo o maior, tem sido a
capacitacdo dos professores (ALONSO, 2008). Apesar de muitas escolas publicas e
particulares possuirem diversos recursos tecnoldgicos, estas ainda ndo conseguem
potencializar seu uso devido a falta de formagao e informacao. Além de existirem também
aqueles professores que tém medo das tecnologias que chegam as escolas. Anjos (2007) é
uma das principais autoras no debate sobre a falta de formacdo e o ndo uso dos recursos
tecnoldgicos na escola. Para ela, sdo iniUmeras as escolas e professores que “nao conseguem
interligar estes instrumentos as atividades regulares de sala de aula”. O uso das inovacdes
tecnoldgicas pode deixar as aulas mais dinamicas:

O professor vé-se agora na contingéncia de ter ndo sé de aprender a usar
constantemente novos equipamentos e programas, mas também de estar a par das
«novidades». (...) encontrar formas produtivas e vidveis de integrar as TIC’s no
processo de ensino aprendizagem, no quadro dos curriculos atuais e dentro dos
condicionalismos existentes em cada escola. O professor, em suma, tem de ser um
explorador capaz de perceber o que lhe pode interessar, e de aprender, por si sé ou

em conjunto com os colegas mais proximos, a tirar partido das respectivas
potencialidades (PONTE, 2000, p.15).

As Tecnologias da Informagdo e Comunicacao tém se apresentado cada vez mais como
importantes ferramentas de ensino no ambiente educacional, facilitando o modo de interacao
entre o professor e aluno, principalmente ao possibilitar a exploracao de recursos didaticos
inovadores, ao diversificar os modos de criar conhecimentos e a obtencdao de informacgdes
atualizadas. “As TIC sdo consideradas como catalisadores de transformacdes na educacao,
tanto para ensinar, quanto para aprender” (MOROSOV, 2008).

As Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo estdo cada vez mais presentes no
cotidiano das pessoas. Nesta perspectiva, ha de se destacar as dificuldades inerentes a adocao
tecnoldgica. Neste sentido, a interatividade coloca-se como um grande e importante desafio.

“A disposicdo interativa permite ao usudrio ser ator e autor, fazendo da comunica-
c3o ndo apenas o trabalho da emissdo, mas coracdo da prépria mensagem e da
comunicagdo. Permite a participagao entendida como troca de agdes, controle sobre

acontecimentos e modificacdo de conteddo. O usudrio pode ouvir, ver, ler, gravar,
voltar, ir adiante, selecionar, tratar e enviar qualquer tipo de mensagem para qualquer
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lugar. Em suma, a interatividade permite ultrapassar a condi¢do de espectador
passivo para a condi¢do de sujeito operativo” (SILVA, 2003)

Segundo Vieira (2011), o desafio posto para o espaco educativo ndo se reduz
simplesmente a introducao das TIC no espaco educacional a qualquer custo, mas sim por se
tratar de um conceito que vai de encontro a cultura escolar atual, muito embora suas raizes
sejam bem antigas. A autora destaca que a interatividade pressupde a troca, o didlogo, o fazer
junto, embora nosso sistema de ensino ainda prevé uma educagao centrada na transmissao
de informacdo e conhecimento pelo professor, onde o aluno é o receptor passivo, que no

maximo responde a questdes propostas pelo professor.

TIC e 0 Ensino da Arte

A Arte esta ao nosso redor o tempo todo. A natureza é uma arte, a chuva, um edificio,
um gesto. Tudo é arte. Basta termos sensibilidade e apreciar o mundo a nossa volta para
notarmos que tudo possui arte. Desde o alvorecer da humanidade, o ser humano utilizou-se
de simbolos e objetos para garantir sua sobrevivéncia. O que para o homem das cavernas
significava apenas uns rabiscos nas paredes de uma caverna para lembrar ou anotar algo, o
homem da atualidade chama de Arte Rupestre.

Com o passar dos séculos, Arte passou a ter um significado mais abrangente, envolvendo
todo o conhecimento culturalmente produzido pela humanidade. Entretanto, em se tratando
do significado de Arte, houve também uma divisao; a Arte Erudita, que ficou quase que restrita
aos circulos das pessoas de muitas posses e riquezas, e a Arte Popular, que envolve os gostos
e vontades do povo, aquilo que é comum a um povo.

A arte sempre foi uma maneira de nos orientar no mundo. Ela tem seus meios de
desenvolver a nossa percepcao do circundante [...] O importante é que a arte teve e
tem como propdsito nos mostrar outras formas de perceber o mundo, de agir sobre
ele, por meio de formas diferentes daquelas veiculadas pelas convencées [...] essa
liberdade fundante da arte é o inebriante por meio do qual ela nos provocou e nos
provoca para senti-la em todos os seus ciclos de relagbes com as tecnologias,
integrantes de suas linguagens. A arte tecnoldgica [...] € mais um horizonte da

sensibilidade estética que se descortinou para os alvoreceres. (OLIVEIRA, 1997, p.
225).
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A Arte ndo é algo somente contemplativo, mas também educa os sentidos. Nos
humanizamos pela educacao e pela Arte. Pela sua importancia na sociedade, a Arte integra os
curriculos oficiais de educacao nas escolas.

A educacdo em arte propicia o desenvolvimento do pensamento artistico e da
percepgao estética que caracterizam um modo préprio de artistico e de ordenar e dar
sentido a experiéncia humana: o aluno desenvolve sua sensibilidade, percepcao e

imaginacao, tanto ao realizar formas artisticas quanto na acdo de apreciar e conhecer
as formas produzidas por ele e pelos colegas, pela natureza e nas diferentes culturas.

(PCN/ Arte-1997, p.19).

Dessa maneira, educar em Arte significa compreender o mundo de diversas maneiras,
com novos olhares, de dar sentido aquilo que nos rodeia e atribuir novos significados e valores
as coisas.

Educar em Arte é um desafio. Ainda mais em se tratando de educagdo escolar, de
escolarizagdo do educando. Educar é um processo continuo, mas na escolarizacdo é
necessario apontar caminhos nesse processo. Caminhos esses que ajudem a despertar o
pensamento cientifico no educando, baseado nos conhecimentos ja produzidos
historicamente pela humanidade.

Para esse objetivo ser atingido, é necessario planejamento, recursos humanos e
materiais. Nesse sentido, as tecnologias da informacao e comunica¢ao podem oferecer meios
e objetos de aprendizagem em Artes. Philipe afirma:

A utilizagdo que faco das tecnologias ndo consiste em explorar as possibilidades
ligadas as caracteristicas de tais tecnologias, por mais sedutoras que sejam [...]
voltando-me para meus anos de pratica, constato que a utilizacdo que faco [...]
consiste em coloca-las a servigo dos conceitos que nascem do meu imagindrio e nao
o inverso. [...] acredito que as tecnologias poderdo se humanizar se, e somente se, o
homem acreditar em si mesmo e em sua dimensdo [...] se se colocar na busca de
reflexdo sobre o que quer fazer com sua prdpria tecnologia, de seus préprios saberes,

ao servico de quais escolhas e de quais objetivos deseja as sujeita-los. (1997, p.191-193
apud Portes, Oliveira, Bidarra).

Desde esse ponto de vista, as tecnologias devem estar sujeitas aos interesses humanos.
O homem deve ter controle sobre sua producao e o que fazer com a tecnologia de modo
consciente; deve agir sobre ela de modo consciente. Em se tratando de aprendizagem, o
educador poderd tornar mais eficaz o ensino no sentido de estimular a criatividade do

educando se utilizar a tecnologia. De acordo com Moran:
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Um dos grandes desafios do educador € ajudar a tornar a informagao significativa, a
escolher o que é verdadeiramente importante entre tantas possibilidades. H4 muitos
caminhos que facilitam a aprendizagem e um deles pode ser o uso das tecnologias.
Através delas é possivel ajudar na realizacdo e agilidade do que j& fazemos ou
desejamos fazer. O professor é um pesquisador em servico. Aprende com a pratica e
a pesquisa e tem um leque de op¢des metodoldgicas quando o assunto € uso das
tecnologias. Vale a pena descobrir as potencialidades dos alunos que temos em cada
classe, que contribuices podem dar [...]. E importante mostrar aos alunos [...]
motivd-los para as tecnologias que iremos utilizar. [...] integraremos as tecnologias
novas e as ja conhecidas. Na sociedade da informagdo, todos estamos reaprendendo
a conhecer, a comunicar-nos, a ensinar; reaprendendo a integrar o humano e o
tecnoldgico (MORAN, 2001).

Atualmente o homem é dependente da tecnologia. Mas sabe que pode usa-la de modo
consciente e ativo. Tecnologia e educacao sao polos que se atraem e podem ser trabalhados
conjuntamente de modo conciso, atrelando valores educacionais a aprendizagem do
educando através e com o uso das TIC.

O ensino e a aprendizagem de Arte podem ser maximizados com o uso das TIC. Para isto,
basta que o conjunto escolar, e o educador principalmente, assuma uma postura ativa e

responsavel sobre seu uso em sala de aula.

A Influéncia Exercida pelas TIC nas Artes Visuais

No século XXl, a escola, como se esperava, nao evoluiu na mesma velocidade em que
os alunos evoluiram em relacao as TIC. Para que essas evolucfes se equiparem, é necessaria
uma construcao de conhecimentos baseados tanto na inovacdao quanto na insercao
constante em sala de aula de propostas pedagdgicas cuja base seja a tecnologia (MOURA,
2012). No século passado, alunos e professores ndo tinham contato com as manifestacdes

artisticas possibilitadas pela Internet como atualmente.

O intuito do processo de ensino e aprendizagem de Arte é, assim, o de capacitar os
estudantes a humanizarem-se melhor como cidaddos inteligentes, sensiveis,
estéticos, reflexivos, criativos e responsaveis, no coletivo, por melhores qualidades
culturais na vida dos grupos e das cidades, com ética e respeito pela diversidade.
Neste ambito, dentre as conquistas gerais em Arte no Ensino Médio propomos que
os alunos aprendam, de modo sensivel cognitivo e predominante, as competéncias
arroladas neste texto: realizar produgdes artisticas e compreendé-las; apreciar
produtos de arte e compreendé-los; analisar manifestacbes artisticas
compreendendo-as em sua diversidade histdrico-cultural. (BRASIL, 1997, p.173)
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A adocdo das TIC nas Artes Visuais pode ocorrer através de pesquisas (imagens e
teorias sobre determinado assunto), edicdo e manipulacdo de imagens, entre outros, isso
porque o aluno é influenciado pelo que vé e vivencia através dos meios midiaticos.

Segundo Forest (2006, p.3), as imagens geradas por computador podem simular a
realidade em 3D com uma realidade impressionante ou até mesmo inventar universos
improvaveis, com vida prépria, em que “podemos agir sobre elas, elas reagem, transformam-
se, e isto mesmo a distancia e instantaneamente entre dois pontos quaisquer do planeta”
(FOREST, 2006,p.3).

De acordo com Moura (2012), o espaco virtual proporcionado pela Internet,
configura-se como um meio de interacao entre a tecnologia e o aluno, em que ele pode
editar, fabular e inventar indmeras imagens e figuras ou até mesmo realizar trabalhos
utilizando como recurso o computador e a Internet.

A educagdo em artes através da tecnologia permite a interdisciplinaridade com as
demais areas do conhecimento através de atividades que desenvolvam e estimulem a
aprendizagem dos alunos.

Com a inser¢ao da tecnologia no ensino de Artes ha um maior envolvimento, ha a
participacao ativa do aluno nas atividades propostas, despertando a criatividade através da
interagdo com a nova cultura e com novas experiéncias,

Cultivar em cada individuo o sentido de criatividade e iniciativa, uma imaginagao fértil,

inteligéncia emocional e uma “bussola” moral, capacidade de reflex3o critica, sentido
de autonomia e liberdade de pensamento e acdo. (UNESCO, 2006, s/p)

Assim sendo, os alunos aprendem mais quando encontram sentido naquilo que esta
sendo aprendido. Para Santos (2007),
[...] diz-nos que as artes oferecem oportunidades essenciais no dominio do
desenvolvimento da personalidade, facto importantissimo nestes tempos de
tragica conflitualidade. As artes ndo sdo a Unica matéria através da qual se pode

atingir tais objetivos, mas o potencial das mesmas € insubstituivel, nos termos em
que podem incorporar todas as outras disciplinas. (SANTOS, 2007, p. 13)

Embora o ensino da Arte com a utilizacdo de recursos tecnoldégicos como o

computador, por exemplo, tenha grande importancia e relevancia nos dias atuais, ha
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situacbes que dificultam sua insercao em sala de aula, ora pela falta de preparacao e
capacitacdo de seus professores, ora pela falta desses recursos em nléimero necessdrio para

atender a demanda de salas de aulas com grande ndmero de alunos.

H4 estimulos para que os professores trabalhem com computadores, mas de acordo
com a UNESCO (2006) “falta-lhes a experiéncia, a formacdo pedagdgica adequada e até

mesmo recursos disponiveis para a realizacao do trabalho”.

Segundo Moura (2012), é através das artes que o aluno consegue expressar seu
modo de agir, pensar e interpretar o mundo que o cerca. E por meio dela que pode
expressar seus sentimentos ou o modo como tem visto a vida. Essa forma de ver a vida,
realizada através das artes, pode ser mais divertida e produtiva com o auxilio das TIC; é
nessa hora que entra em cena a figura do professor, pois apenas ele tem o direito de abrir
espagos em suas aulas para essa nova metodologia de ensino.

O professor que tem uma atitude de equilibrio e que inspira confianga ajuda muito
os seus alunos a evoluir no processo de aprendizagem. Ao mesmo tempo, educar
também é aprender a gerenciar valores. Ndo basta sé informagao e conhecimento.
A educagdo tem sentido se trabalhamos com valores que nos ajudem a nos
realizarmos, a sermos felizes — professores, alunos e os demais envolvidos no
processo. Ajudar a perceber onde estd o essencial, e a estabelecer processos de
comunicagdo cada vez mais ricos, mais participativos. Entdo, aprende-se hoje muito
pelainteragdo, mas esquecemos que o conhecimento sé se faz forte, sé se consolida
quando o reorganizamos dentro da nossa prépria perspectiva, do nosso universo, do
nosso repertdrio, do nosso contexto e, para isso, precisamos ter o nosso tempo, o
nosso dia, ter também a capacidade de olhar para nés mesmos, de encontrar tempo
para meditar no sentido mais amplo, e isso muitos adultos e também criangas ndo o

tém. Esse, para mim, é um dos grandes problemas. Temos muita informagdo e pouco
conhecimento. (MORAN, 2007, p.167)

Por isso a importancia do professor de Artes enquanto agente facilitador e de
transmissdo de conhecimentos durante esse processo. Segundo Barbosa, (2003, p.45) “[...]
o papel da Arte na educacao é grandemente afetado pelo modo como o professor e o aluno
veem o papel da Arte fora da escola. [...]”.

Atualmente tem se adotado uma nova postura diante dos professores, em que é
preciso “aprender a aprender a ensinar” (COUTINHO in BARBOSA, 2003, p.153). Foi apds 1971,

com a cria¢ao da lei que inclui a Educacdo Artistica, atualmente denominada apenas por Artes

Caderno Intersaberes - v. 8 n. 13 - 2019 160



Reflexdo e andlise dos desafios no uso das TIC nas aulas de Arte do ensino fundamental

na grade curricular escolar, que comecaram a serem criados cursos e licenciaturas para a
formacao de professores (MOURA, 2012).

Aincégnita apresentada hoje pela maioria das escolas ainda tem sido como trabalhar
Artes e TIC, qual metodologia de ensino adotar. Embora essa incdgnita nao passe apenas de
discussdes, ja é considerada um grande avan¢o para a inser¢ao de novas propostas de

aprendizagem que relacionem o ensino da arte as tecnologias.

METODOLOGIA

Esse trabalho foi realizado com base em levantamento bibliografico, quanto ao uso de
fontes. E utilizard método qualitativo no que diz respeito a andlise da bibliografia.

O trabalho de analise das fontes ocorreu de modo qualitativo, onde o pesquisador
interessa-se mais pelos dados que contribuam de maneira significativa com a investigacao
proposta. O trabalho qualitativo ndo pode ser mensurado, e o importante nao € o resultado
e sim 0 processo, pois nesse caso nNao se trata de dados estatisticos, a partir dos quais se pode
chegar a conclusGes, mas sim de pessoas, com desejos, sentimentos e modos de vida
totalmente diferentes uns dos outros.

Para Silveira e Cérdova (2009, p. 31), “[...] @ pesquisa qualitativa ndo se preocupa com
representatividade numérica, mas, sim, com o aprofundamento da compreensao de um grupo
social, de uma organizacao”. Um aspecto caracteristico da pesquisa qualitativa é a
subjetividade na interpretacao dos resultados. Muitas vezes, ndao sao racionais e objetivas e
estdo ligadas a um complexo de sentimentos e emogdes.

Neste trabalho realizou-se também uma pesquisa documental, com andlise de
conteddo sobre o tema pesquisado em obras selecionadas para essa finalidade. Abrange
documentos que sdo a bibliografia escolhida nesse estudo, e evidenciada no corpo do projeto
e nas referéncias. Para melhor elucidar isso recorremos a argumentacdo de Bardin (1977).
Para ele, o termo:

(...) “andlise de contelido designa um conjunto de técnicas de andlise das

comunicagdes visando a obter, por procedimentos sistematicos e objetivos de
descricdo do contetdo das mensagens, indicadores (quantitativos ou ndo) que
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permitam a inferéncia de conhecimentos relativos as condi¢gbes de
producdo/recepcdo (variadveis inferidas) destas mensagens".

Em um primeiro momento foram analisadas as formas tradicionais e a rela¢ao entre
professor e aluno; em seguida, o uso de recursos didaticos como meios de ensino. Logo, foram
abordados os desafios encontrados na literatura e apresentados por professores na adocao
das TIC em sala de aula. Por fim analisamos as TIC (Tecnologias da Informagdo e Comunicagao)
e as influéncias dessas tecnologias na educacdao, bem como o papel do professor como
mediador do conhecimento.

Dessa maneira, foi possivel aprofundar o conhecimento dos desafios de professores e
alunos nas salas de aula. Talvez essa pesquisa possa propor algo que influencie na
aprendizagem e na formacao humanistica do educando através do uso das TIC. Talvez também
possa aportar ideias para a formac¢do continuada do professor e seu papel como mediador
relevante no ambiente escolar; quando ele tenha que desenvolver atividades pedagdgicas

envolvendo tecnologias da informac¢do e comunica¢ao no ensino e aprendizagem escolar.

CONSIDERACOES FINAIS

Com a globalizacdo e o advento da tecnologia, a sala de aula tem se modificado. A
tecnologia, que antes era restrita apenas as aulas de informatica, passou a fazer parte do dia
a dia de alunos e professores, tanto fora quanto dentro da sala de aula, acarretando mudancas
em todo processo de ensino-aprendizado.

A tecnologia adentra os portdes da escola, mas algumas delas agem como se essa nova
ferramenta de ensino nao fizesse parte da realidade dos alunos. Por ndao dominarem com
seguranca determinados recursos tecnoldgicos, muitos professores ainda apresentam
resisténcia em utiliza-los. Mas ha de se ressaltar que isso poderia ser superado se os
educadores se propusessem a aprender com seus alunos, sem se sentirem numa posicao
inferior.

Entretanto, ha de se ressaltar que mudancas nas formas de aprender por parte dos

alunos, também acarretam em mudancas na forma de ensino de seus professores (Pozo,
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2004). Assim, é preciso rever através de uma andlise minuciosa o papel da escola e
principalmente do professor nesse novo modelo de ensino (Valente, 1998d).

A inclusao das TIC na area educacional necessita de professores que, além de
conhecerem a tecnologia a ser utilizada como ferramenta de suporte ao ensino, consiga
transformd-la a fim de propiciar inovacao a todo o processo de ensino-aprendizagem,
repensando sua pratica pedagdgica.

Valente (1998c¢) enaltece a importancia de o professor conhecer e saber o momento
oportuno para utilizar a tecnologia enquanto ferramenta de estimulo a aprendizagem.
Segundo o autor, tal conhecimento é desenvolvido a medida que o computador é apresentado
e utilizado pelo professor e seus alunos.

A maioria dos professores tem adotado recursos tecnoldgicos em suas aulas, como por
exemplo: quadro interativo, Internet, datashow, multimidia, videoconferéncia, livro
eletrénico, portal COC, softwares educacionais. Abre-se um paréntese para se destacar que
recentemente, a chamada e os registros de classe como os conteddos e notas passaram a ser
online, transmitindo as informagdes diretamente ao site das secretarias de educac¢do, o que
estabelece um sistema integrado de informagdes.

Um fator relevante é que grande parte dos professores ndo recebem formacao para o
uso de tais recursos tecnoldgicos, ocasionando certa dificuldade principalmente dos
professores mais velhos. Conforme Garcia & Lins (2008), a existéncia de recursos tecnolégicos
no ambiente escolar, ndo garante a formacao prévia para utiliza-los, ou seja, se esquecem da
necessidade de capacitacdo dos recursos humanos (professores) presentes em sala de aula.

Conforme a literatura, para que haja utilizacdo dos recursos tecnoldgicos de maneira
eficiente e eficaz, é necessario haver formacdo critica e pedagdgica aqueles que fazem a
mediacdo entre TIC e aprendizagem. Por isso, segundo Porto (2003) e Marcolla (2004), é
importante que o professor domine as tecnologias, os “(...) suportes mediaticos e todas as
possibilidades educacionais e interativas das redes e espacos virtuais para [melhor] aproveita-
las nas variadas situacdes de aprendizagem e nas mais diferentes realidades educacionais”.

Leite e Ribeiro (2012), ao realizarem um estudo intitulado “A inclusdo das TICs na

educacao brasileira: problemas e desafios” e ao realizar entrevistas e questionarios com
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professores, constataram que 83% dos educadores acreditam que as tecnologias contribuem
mais como sendo mediadoras do objeto do conhecimento do que como uma “ativacao de
zonais proximais”, tdo defendida por Vygotsky (1999). Isso porque as TIC facilitam ndo apenas
o planejamento da aula, como também a apresenta¢do de uma linguagem mais objetiva e
direta com os alunos, além de auxilid-los visualmente, o que de certa forma desperta maior
interesse e atencao por parte dos estudantes.

As TIC, segundo Martins (2009), auxiliam os alunos na absorcao de conhecimentos, uma
vez que estes se sentem motivados ao utilizar a informatica; tornam-se incentivo no
aprendizado, além de promover maior aproximacao entre professor e aluno, aumentando a
interacdo entre os mesmos

Quanto ao ensino de Artes Visuais, a tecnologia vem contribuindo e muito no processo
de ensino e aprendizagem. Os mais variados recursos tecnoldgicos existentes e utilizados
atualmente tém como objetivo uma melhora significativa tanto na qualidade quanto no
desenvolvimento das aulas de arte, com a finalidade de atrair criangas e adolescentes para a
producdo e transmissao de conhecimento por meio de recursos tecnoldgicos. Ainda que
presente, o que se observa nas escolas € a preservacao por parte dos professores de praticas
académicas ultrapassadas, seja por receio das novas tecnologias ou por falta de conhecimento
suficiente, indo contra as necessidades e aspiracdes de conhecimento dos jovens.

H3 de se ressaltar também a necessidade da formacao continuada dos professores, além
de estimular seu interesse em transmitir os conhecimentos tecnoldgicos a seus alunos e da
adesao dos alunos a esse novo processo de aprendizado escolar.

Outro desafio da insercao das TIC na disciplina de Arte é o fato da maioria das escolas
nao possuirem numero necessario de computadores para suprir a demanda de todos os

alunos.
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