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Resumo

O presente artigo visa analisar o0 uso do ludico na Educacéo de Jovens e Adultos (EJA). J& os objetivos especificos
sdo: (a) compreender o processo educacional no ambito da EJA; (b) analisar as concepcdes acerca da ludicidade e
seus eixos norteadores; (c) verificar o papel do educador, bem como sua formagao. Quanto & metodologia, trata-
se de uma pesquisa bibliografica, pautada em dados qualitativos. Os resultados indicaram que a ludicidade facilita
0 processo de ensino-aprendizagem e motiva os alunos da Educacao de Jovens e Adultos.
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Abstract

This article aims to analyze the use of playfulness in Youth and Adult Education (YAE). The specific objectives
are: (a) to understand the educational process in the scope of YAE; (b) to analyze the conceptions about playfulness
and its guiding principles; (c) to verify the educators’ roles and their formation. Regarding methodology, it is
bibliographical research, based on qualitative data. The results indicated that playfulness facilitates the teaching-
learning process and motivates Youth and Adult Education students.
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Resumen

Este documento pretende analizar el uso del juego en la Educacion de Jovenes y Adultos (EJA). Los objetivos
especificos son: (a) comprender el proceso educativo en el &mbito de la EJA; (b) analizar las concepciones sobre
la ludicidad y sus ejes rectores; (c) verificar el rol del educador, asi como su formacion. En lo metodolégico, se
trata de una investigacion bibliografica, basada en datos cualitativos. Los resultados indicaron que la ludicidad
facilita el proceso de ensefianza-aprendizaje y motiva a los estudiantes de Educacién de Jovenes y Adultos.

Palabras clave: ludicidad, EJA, alfabetizacion.
1 Introducéo

O presente artigo visa analisar a importancia do ludico no processo de ensino-
aprendizagem da Educacdo de Jovens e Adultos (EJA). Associa-se, frequentemente, essa
pratica aos alunos da educacdo infantil e do ensino fundamental; contudo, a ludicidade é um
importante método de aprendizagem que pode ser utilizado, também, com os alunos da EJA,
contribuindo para a transposicdo do contetido de modo motivacional e formacéo da cidadania
do educando.

Considerando a importancia do ludico para a aprendizagem, levantou-se a seguinte
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problematizacdo: como o professor pode utiliza-lo como recurso pedagdgico, com o intuito de
inovar sua préatica pedagdgica e motivar o aluno da EJA?

Esse trabalho se justifica pela importancia de compreender o uso do ludico na EJA;
assim, é importante buscar metodologias que contribuam para a aprendizagem integral do
aluno. Destarte, é preciso identificar as diversas caracteristicas, abordagens e contribui¢des da
ludicidade para o desenvolvimento educacional pleno. O objetivo geral deste estudo €
apresentar a importancia do uso ludico na Educacdo de Jovens e Adultos — EJA. Ja os objetivos
especificos sdo (a) compreender o processo educativo e alfabetizagcdo dos alunos da modalidade
Educacdo de Jovens e Adultos — EJA; (b) analisar as concepg¢des em relacdo ao ludico e seus
eixos norteadores; (c) verificar o papel do educador EJA e a sua formacdo continuada, destinada
a contribuicao da formacdo educativa e ladica.

O perfil dos alunos desta modalidade é formado por individuos que enfrentam diversos
desafios no dia a dia e que, por algum motivo, precisaram parar seus estudos — mas, com forca
de vontade, conseguiram dar continuidade. S&o alunos trabalhadores que j& possuem uma
bagagem cultural e sua forma de refletir sobre o mundo, com diversos conhecimentos
adquiridos ao longo de sua vida. Esses alunos almejam dar continuidade aos seus estudos e ter
um certificado do ensino médio; desejam, também, ingressar no ensino superior, para obterem
qualificacéo profissionalmente, entre outras possibilidades.

Através dessa vivéncia lidica em sala de aula, é possivel dispor de uma construcao do
conhecimento rica em possibilidades, proporcionando a¢fes educativas e socializacdo em sala.
Diante disso, torna-se fundamental que o professor entenda a pratica ludica e seu papel em sala
no processo educativo.

A pesquisa sera estruturada por meio da pesquisa bibliogréfica e qualitativa, embasada
nos seguintes autores: Brasil (1996-2000); Branddo (1981); Barcelos (2010); Freire (1976);
Kleiman (2000); Pinto (2000); Leite (2016); Rau (2012); Santos (1997); Souza (2012);
Stecanela (2013), entre outros.

2 Metodologia

Esse trabalho terd como metodologia a pesquisa bibliografica, sendo pesquisados,
selecionados e analisados livros, sites, documentos e demais materiais que abordam a pratica
ludica e o contexto do EJA. Por meio da pesquisa, é possivel compreender melhor o objeto de
estudo, buscando respostas para a problematizacgéo e atingindo, de forma coerente, os objetivos

dispostos.
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“A pesquisa pode ser entendida como uma maneira de questionar, investigar a realidade
e, por meio das respostas a tais indagacdes, buscar-se construir novos conhecimentos para
modificar ou proporcionar melhorias a realidade investigada” (JUSTINO, 2013, p. 22). Diante
disso, por meio da pesquisa bibliografica, permitiu-se uma ampla possibilidade de recursos. De
acordo com essa perspectiva, Fonseca (2002, p. 32) explica que “a pesquisa bibliografica ¢ a
partir dos levantamentos de dados de reflexdo de tedricos ja analisados, e publicados por meio
escritos e eletronicos como livros, artigos cientificos, pag., web, e sites [...]”.

Em relacdo a abordagem, a pesquisa sera pautada em dados qualitativos, visando
analisar e compreender a pratica lidica no contexto da Educacdo de Jovens e Adultos (EJA).
Para Denzin e Lincoln (2006, p. 17), “a pesquisa qualitativa envolve o estudo do uso ¢ a coleta
de uma variedade de materiais empiricos [...]” — que permite uma melhor interpretacdo dos
dados, buscando um melhor entendimento e analise do fenémeno estudado.

Destarte, a pesquisa e andlise dos materiais encontrados servirdo como um eixo
norteador, permitindo atingir todos os objetivos dispostos e esclarecer a probleméatica em
relacdo ao eixo do conteudo, dividido pelos seguintes tépicos: educacao de jovens e adultos,
aspectos conceituais, e o ladico como recurso pedagdgico, direcionado ao processo de

aprendizagem da EJA.

3 Educacéo de Jovens e Adultos: aspectos conceituais

De modo a conceituar a importancia do papel da escola para a EJA, ressalta-se que,
durante muito tempo, a educacdo de adultos esteve a margem do debate sobre a educacéo
publica. Partindo dessa ldgica, verifica-se que “ao longo do século XX, o analfabetismo foi
tratado como um mal que assolava a sociedade e que precisava ser erradicado” (SOUZA, 2012,
p. 116). Com base neste pressuposto, compreende-se que a Educacdo de Jovens e Adultos
passou a ser concebida como um processo de inclusdo no contexto escolar e de enfrentamento
de exclusdo social — para garantir o direito a educacdo desses individuos e promover a
melhoria do processo educativo. Conforme registros histéricos, a modalidade — hoje
denominada de Educacédo de Jovens e Adultos (EJA) — foi aprovada em dezembro de 1996,
pela Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional - LDBEN, (Lei n° 9.394/96), que versa
sobre a EJA em seus artigos 37 e 38; houve, também, a isencdo de um novo paragrafo no art.37,
oriundo da legislacdo de 2008, em que se explicita que:

Art. 37. A Educacdo de Jovens e Adultos sera destinada aqueles que ndo tiveram
acesso ou continuidade de estudos no Ensino Fundamental e Médio na idade propria.
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1°. Os sistemas de ensino assegurarao gratuitamente aos jovens e aos adultos, que néo
puderam efetuar os estudos na idade regular, oportunidades educacionais apropriadas
consideradas as caracteristicas do alunado, seus interesses, condiges de vida e de
trabalho, mediante 0s cursos e exames.

2°. O poder publico viabilizara e estimulara o acesso e a permanecia do trabalhador
na escola, mediante acOes integradas e complementares entre si.

3°A Educacdo de Jovens e Adultos devera articular-se preferencialmente, com
educagdo profissional, na forma do regulamento. “Este artigo foi incluido pela Lei °
11.741, de 2008” (BRASIL, 1996, n.p.).

Art. 38. Os sistemas de ensino manterdo cursos e exames supletivos que
compreenderdo a base nacional comum do curriculo, habilitando ao prosseguimento
de estudos em caréater regular.

1°. Os exames a que se refere este artigo realizar-se-ao:

I- No nivel de conclusdo do Ensino Fundamental, para maiores de quinze anos;

I1- No nivel de conclusdo de Ensino Médio, para maiores de 18 ano;

2° 0s conhecimentos e habilidades adquiridas pelos educandos por meios informais
serdo aferidos e reconhecidos mediante a exames (BRASIL, 1996, n.p.).

Assim, dado ao exposto, verifica-se que a lei citada acima alterou a idade para a
realizacdo dos exames supletivos. A legislacdo da LDBEN define as competéncias do sistema
de ensino e as possibilidades de certificacdo, para que jovens e adultos se submetam a exames
supletivos a partir dos quinze anos.

Neste sentido, destaca-se que, a partir da elaboracdo das Diretrizes Curriculares
Nacionais para o Ensino Fundamental e o Ensino Médio, em 1998, comecaram a ser
configuradas as diretrizes proprias da EJA. Diante do exposto, é importante frisar que a
Resolucdo CNE/CEB n° 1, de julho de 2000, estabelece, em seu documento as Diretrizes
Curriculares Nacionais para a Educacdo de Jovens e Adultos, que:

Art 1°. Esta resolucdo institui as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagdo
de Jovens e Adultos a serem obrigatoriamente observadas na oferta e na estrutura dos
componentes curriculares de Ensino Fundamental e Médio dos cursos que se
desenvolvem, predominante, por meio do ensino, em instituicbes proprias e
integrantes da organizacéo da educagdo sancionados diversos sistemas de ensino, a
luz do carater proprio desta modalidade de educagdo (BRASIL, 2000, p. 2).

A mencéo da lei acima traz inovagdes as praticas educacionais e as demandas em torno
de uma politica de EJA, por meio da legislacdo educacional e as diretrizes curriculares para
essa modalidade educacional no ambito das politicas publicas. Em suma, esta meta trata-se de
um documento que tem como proposito ser observado, obrigatoriamente, pelas instituicdes que

oferecem a Educacdo de Jovens e Adultos.

A esse respeito, a Resolugcdo CNE/CEB n° 1, de julho de 2000, evidencia em seu
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documento, em um paragrafo unico, que:

Paragrafo Gnico: como modalidade destas etapas da Educacdo Bésica, a identidade
prépria da Educacdo de Jovens e Adultos considera as situacGes, os perfis dos
estudantes, as faixas etarias e se pautara pelos principios de equidade, diferencas e
proporcionalidade uma apropriacdo e contextualizacdo das Diretrizes Curriculares
Nacionais e na proposicdo de modelo pedagégico proprio, de modo a assegurar:
I-Quanto a equidade, a distribuicdo especifica dos componentes curriculares a fim de
propiciar uma plataforma igualitaria de formacéo e restabelecer a igualdade de direitos
e de oportunidades face ao direito a educacao;

I1-Quanto a diferenca, identificagdo e o reconhecimento da alteridade propria sdo
indispensaveis dos jovens e dos adultos em seu processo formativo, da valorizacdo do
mérito de cada qual e dos desenvolvimentos de seus conhecimentos e valores;
I11-Quanto a proporcionalidade, a disposicdo e alocacdo adequadas dos componentes
curriculares face as necessidades préprias da Educacdo de Jovens e Adultos com
espagos e tempos nos quais as praticas pedagdgicas assegurem aos seus estudantes
identidades formativas comuns aos demais participantes da escolarizacdo bésica
(BRASIL, 2000, p. 3).

Nesse contexto, compreende-se que todos tem direito a educacdo. Em vista disso, as
Diretrizes Curriculares Nacionais para EJA aborda em seu documento um modelo pedagégico
proprio, que propicie a equidade e respeito as diferengas e alteridade dos jovens e adultos, no
contexto educacional; ou seja, tratar todos da mesma forma, ndo havendo distingdo em sala. No
entanto, nem sempre tratar todos da mesma forma é adequado, ja que muitos dos discentes da
EJA séo pessoas com diferentes experiéncias de vida, faixa etéria, opcao sexual, cor, raca, entre
outros.

A esse respeito, o Parecer n® 11, de 10 de maio de 2000, do CNE, aponta em seu

documento que:

A Educacgdo de Jovens e Adultos (EJA) representa uma divida social ndo reparada
para com 0s que ndo tiveram acesso e nem dominio da escrita e leitura como bens
sociais, na escola ou fora dela, e tenham sido a forca de trabalho empregada na
constituicdo de riquezas e na elevacdo de obras publicas. Ser privado deste acesso é
de fato, a perda de um instrumento imprescindivel para uma presenca significativa na
convivéncia social contemporanea (BRASIL, 2000, p. 5).

A partir deste contexto, nota-se que a EJA pode ser oferecida em cursos presenciais,
semipresenciais e ndo presenciais, para que os discentes possam concluir seus estudos — além
de alfabetizar e instruir os adultos ndo alfabetizados na idade adequada, sendo a escola um

espaco propicio para a construcdo do conhecimento a esses sujeitos.

De acordo com Salvalaggio (2011):

Os alunos da EJA apresentam condi¢des socioecondmicas, culturais, idades e ritmos
de aprendizagem muito variados e que requerem do professor muita paciéncia e
habilidade para reorganizar sua pratica pedagogica. Os adultos exigem do professor,
além de saberes disciplinares, praticas educativas que aproveitem a sua bagagem
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cultural e a experiéncia acumulada (SALVALAGGIO, 2011, p. 23).

Considerando estes aspectos, evidencia-se que cabe a instituicdo de ensino proporcionar
em seu contexto educacional “componentes curriculares de formar de garantir praticas
pedagdgicas que assegurem aos alunos identidade formativa comum aos demais participantes
da escolarizagdo basica” (SOUZA, 2012, p. 89). De acordo com essa definicdo, nota-se, que
apesar das Diretrizes Curriculares Nacionais estabelecerem a Educacéo para Jovens e Adultos
como uma modalidade de Educacdo Bésica, atualmente, hd muito que fazer em relacdo as

politicas e as praticas pedagogicas, para motivar as pessoas a continuarem seus estudos.

3.1 O ludico como recurso pedagogico direcionado ao processo de aprendizagem da EJA

A Educacdo de Jovens e Adultos (EJA) surgiu para possibilitar uma préatica educativa
que acabasse com o analfabetismo no pais, pois, durante muito tempo, o “adulto que ndo sabia
ler e nem escrever era considerado deficientes e incapaz de aprender” (KLEIMAN, 2000, p.
17); ademais, o analfabetismo, por um grande periodo, era frequente entre jovens e adultos que
ndo tiveram a oportunidade educacional na idade ideal — devido as condig¢bes sociais e
desigualdade.

Desta forma, questiona-se: quem € o aluno da EJA? Segundo Stecanela e Lorensatti
(2013):

O jovem é aquele que néo concluiu o Ensino Fundamental no ensino regular por varias
razdes, entre as quais: dificuldades de aprendizagem, dificuldades de convivéncia
pessoal e da familia. Por sua vez, o adulto é aquele ficou muito tempo fora da escola
que, por razfes pessoais ou sociais, retorna para se apropriar dos conhecimentos
escolares que ndo teve na idade adequada (STECANELA; LORENSATTI, 2013, p.
22).

Com base nesta definicdo, compreende-se que o professor da EJA, atualmente, ird
trabalhar com uma diversidade de alunos adultos analfabetos, ou mesmo aquele jovem que néo
concluiu seus estudos; logo, é fundamental ao professor compreender o aluno, sua cultura, seus
conhecimentos ja existentes, entre outras condutas e habilidades, que segundo Gadotti (1995,
p. 114): “deve-se levar em conta a diversidade destes grupos sociais: perfil socioeconémico,
étnico, de género, de localizacdo espacial e de participagdo socioecondmica”. Partindo desta
reflex&o, verifica-se que o processo de alfabetizacdo do aluno da EJA deve ser concebido como
um ato de conhecimento.

De acordo com Marques (2012):
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No Brasil, aproximadamente quinze milhdes de pessoas sdo analfabetas, com idade
igual ou superior a quinze anos. Portanto, conhecer alguns aspectos sobre a Educacéo
de Jovens e Adultos contribui para a construcdo de um pais mais cidaddo, pois a
alfabetizacdo é um instrumento bésico para o exercicio da cidadania. Porém, milhdes
de pessoas ainda ndo tem acesso a esse instrumento. Por outro lado, sabemos que uma
significativa parcela da populagdo do pais é formada por analfabetos funcionais,
aqueles que embora declarem saber ler e escrever, ndo compreendem o que leem
(MARQUES, 2012, p. 1).

Em mencéo aos dados acima, é fulcral a analise do contexto envolvendo a EJA, pois
essa modalidade de ensino permite a integragdo desses alunos no contexto escolar, promovendo
melhorias para suas vidas, a inser¢do na sociedade e melhor qualidade de vida — além de
ocasionar a qualificacdo profissional e mudancas nesse contexto. Ressalta-se, assim, a
importancia de um aprendizado por meio da alfabetizacdo e do letramento, possibilitando ler,
escrever e compreender o que se |é.

Diante disso:

Os alunos e alunas de EJA trazem consigo uma visdo de mundo influenciada por seus
tragos culturais de origem e por sua vivéncia social, familiar e profissional. [...] Aberto
a aprendizagem, eles vém para a sala de aula com um olhar que €, por um lado, um
olhar receptivo, sensivel, e, por outro, € um olhar ativo: olhar curioso, explorador,
olhar que investiga olhar que pensa (BRASILIA, 2006, p. 5).

Esses alunos estdo em busca da continuidade de seus estudos, da busca pelo certificado
do ensino médio, de ingressar no ensino superior, de melhorar e se qualificar profissionalmente,

entre outras possibilidades que permitem se tornar um projeto de vida.
E importante citar que:

Os jovens e adultos buscam na escola, sem davida, mais do que contetdos prontos
para serem reproduzidos. Como cidaddos e trabalhadores que sdo, esses alunos
querem se sentir sujeitos ativos, participativos e crescer cultural, social e
economicamente (BRASILIA, 2006, p. 11).

Considerando o perfil dos alunos, das mais variadas idades e profissdes, 0 ensino da
EJA visa fomentar saberes por meio de praticas que permitam, além do processo de ensino-
aprendizagem, o seu fortalecimento como cidadéo.

A esse respeito, Freire (1976) enfatiza em seus estudos a alfabetizacdo de adultos como

um ato de conhecimento:

Aprender a ler e escrever, € mais do que a aquisicdo de um sistema de cddigo
alfabético, é a possibilidade de que os sujeitos percebam o que realmente significa
dizer a palavra: um comportamento humano que envolve acgdo e reflexdo [...] é o
direito de expressar-se expressar 0 mundo, de criar e recriar de decidir, de optar
(FREIRE, 1976, p. 49).
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Assim, sob esta Idgica, em relagdo ao conhecimento e aprendizagem do aluno do EJA,
0 autor deixa claro, em sua concep¢ao, que os alunos da EJA s&o seres concretos, criadores e
recriadores. Ou seja, sd0 sujeitos que pensam e que produzem saberes na sua pratica social.

Diante disso:

A alfabetizacdo para Freire ndo é a repeticdo mecanica das familias silabicas, nem a
memorizagdo de uma palavra alienada, mas sim a dificil aprendizagem de nomear o
mundo. Nesse sentido, aprender a ler e escrever envolve reflexdo e a¢do sobre a
realidade na qual os sujeitos encontram-se inseridos. Paulo Freire defendia a ideia de
que a leitura de mundo precede a leitura da palavra, pois, para ele, a alfabetizacdo vai
muito além do aprendizado das letras, a alfabetizagdo é a aquisicdo da lingua escrita
através da construgdo do conhecimento (MARQUES, 2012, p. 10).

Portanto, cabe ao professor apresentar a esses sujeitos praticas pedagogicas a partir de
seu proprio modo de vida, para que o aluno possa observar, discutir e abrir caminho para a
reflexdo critica. O aluno precisa ser o centro desse processo de aprendizagem, devendo fugir
do método tradicional; ademais, o docente precisa levar a sala de aula metodologias que
permitam ao aluno compreender o contetido e 0 mundo que 0 acerca.

Dado ao exposto, “a alfabetizagdo decorre como consequéncia imediata da visdo da
realidade, associando-se a imagem da palavra a imagem de uma situacdo concreta” (PINTO,
2000, p. 99). Assim, ao refletir sobre 0 método de alfabetizagdo para alunos da EJA, verifica-
se que o processo implica em uma prética educativa baseada no dialogo, entre o contexto teérico
e 0 concreto.

A esse respeito, Souza (2012, p. 120) aponta que “Paulo Freire defendia que para ser
um ato de conhecimento de alfabetizacdo de adultos, demanda entre educadores e educandos
uma relacdo auténtica de didlogo™. O professor precisa interagir pelo didlogo com seus alunos,
havendo trocas de saberes entre eles; ou seja, o professor precisa atuar com seus alunos na
construcao do conhecimento para que desenvolva um ensino e uma aprendizagem pedagdgica
significativa, tanto para o professor quanto para o aluno.

Cabe ressaltar que:

O processo de alfabetizagdo de jovens e adultos ndo se resume apenas em juntar letras
e formar palavras. Para alfabetizar de fato é preciso introduzir os jovens e adultos no
universo da escrita, mostrando-lhes os principais tipos de textos que estdo presentes
em nossa sociedade [...]. Com a ajuda dos educadores, os jovens e adultos ndo
escolarizados poderdo aprender como representar por escrito 0s nimeros e 0s
calculos, 0 que aumentara as possibilidades de generalizagdo desse conhecimento
(MARQUES, 2012, p. 15).

Diante disso, a alfabetizacdo deverd ocorrer por meio de diversas préaticas e
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metodologias que permitam ao aluno o seu desenvolvimento integral. A partir deste contexto,
evidencia-se que qualquer atividade dirigida e orientada aos alunos da EJA visa um resultado e
possui finalidade pedagodgica. Assim, ao evidenciar a dinamica de alfabetizacdo por Freire,
nota-se que o professor a trabalhar com “gravuras, desenhos, imagens (ue estdo sempre em
contato com formas lGdicas. Através das fichas com gravuras, os alunos irdo tendo nocéo das
palavras que fazem parte do seu vocabulario” (BRANDAO, 1981, n.p.). Desta forma,
compreende-se que ensinar os alunos da EJA por meio das atividades lidicas € considerar que
o ludico faz parte da vida do ser humano e, assim, traz referéncias da propria vida do sujeito.
Logo, em uma visdo mais abrangente, evidencia-se a importancia do curriculo na

formagé&o e construcdo da EJA. Barcelos (2010) esclarece em seus estudos que:

[...] o curriculo seja pensado como aquela parte do processo educativo que tem como
finalidade ajudar os educandos e educandas a compreenderem, a entenderem as
relagdes de sua linguagem no didlogo do seu contexto de mundo e nos espagos em
que estdo vivendo (Comunicacdo e da Expressdo Verbal), a desenvolverem seu
raciocinio (Matematico), no sentido de compreender suas experiéncias em contato
com a natureza (Ciéncias) e com a sociedade e classe social, a que se encontram ligada
(Estudos Sociais) (BARCELQS, 2010, p. 32).

Em linhas gerais, compreende-se que, para a construcdo de um curriculo, € necessaria
uma interlocucdo e didlogo com diferentes areas de conhecimento, bem como autores que
possibilitem uma ampliacdo de conhecimentos de novas préaticas pedagdgicas e curriculares.
Durante muito tempo, as praticas da educacdo de jovens e adultos foram marcadas pela
abordagem tradicional, em que o professor se limitava a instrugéo e a transmissao de conteddos
ao aluno — e a avaliacdo era realizada pela memorizacao de contetdo.

Nota-se que essa concepcdo da alfabetizacdo de adultos de abordagem tradicional se
igualava a educacao das criangas, em gue a educacéo é centrada no professor como detentor do
conhecimento; o aluno somente memorizava e arquivava o conhecimento, e ndo existia uma
comunicacdo entre aluno e professor. Ja concepgdo dialégica/problematizada da educacao na
EJA tem como objetivo “o desenvolvimento da consciéncia politica por meio do trabalho
coletivo e da valorizagdo pratica social dos sujeitos de forma organizada, sistematizada da
educagdo, € necessario haver a interagdo entre o professor e o aluno” (SOUZA, 2012, p. 114).

De acordo com essa concepcao, o curriculo precisa ser elaborado atendendo a realidade
socio-histérica dos discentes, além de conteudos coerentes e contextualizados, para o
desenvolvimento coletivo ou individual dos educandos na sala de aula. Assim, os curriculos
precisam ser flexiveis para sofrerem mudancas ou adaptagdes, de modo a construir uma

aprendizagem transformadora para todos.
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Ainda, em relacdo ao método de aprendizagem, de acordo com Ribas (2014 apud
ARAUJO, 2019, p. 3) “[...] na EJA, o método de aprendizado ¢é preparado para atender as
necessidades especificas destes alunos, pois este publico ja esta inserido no mercado de trabalho
e paralelamente esta estudando [...]”. Destarte, torna-se fundamental a abordagem de diferentes
meétodos, para atingir diferentes publicos.

De acordo com Salvalaggio (2011, p. 23):

Os alunos da EJA apresentam condi¢des socioecondmicas, culturais, idades e ritmos
de aprendizagem muito variados e que requerem do professor muita paciéncia e
habilidade para reorganizar sua pratica pedagogica. Os adultos exigem do professor,
além de saberes disciplinares, praticas educativas que aproveitem a sua bagagem
cultural e a experiéncia acumulada.

De acordo com essa perspectiva, € possivel compreender a importancia da formacédo do
professor e da selecdo das melhores préticas metodologias a serem abordadas em sala de aula,
como, por exemplo, o lddico. “A ludicidade se define pelas acbes do brincar que sdo
organizadas em trés eixos: 0 jogo, o0 brinquedo e a brincadeira. Ensinar por meio da ludicidade
é considerar que a brincadeira faz parte da vida do ser humano [...]” (RAU, 2012, p. 31). Assim,
por meio do ludico, é possivel resgatar ou dispor de possibilidades educativas que tragam
referéncias para a vida do aluno.

De acordo com Santos (1997):

A ludicidade é uma necessidade do ser humano em qualquer idade e ndo pode ser vista
apenas como diversdo. O desenvolvimento do aspecto ludico facilita a aprendizagem.
O desenvolvimento pessoal, social, e cultural colabora para uma boa salde mental,
prepara para um estado inferior fértil, facilita os processos de socializa¢do
comunicacgdo, expressdo e constru¢do do documento (SANTOS, 1997, p. 12).

Dado ao exposto, nota-se que a ludicidade, utilizada como recurso pedagdgico, traz o
prazer como um referencial das acGes do aluno. Desta forma, o professor precisa se preparar
para trabalhar com essas situacdes, para que estes alunos se sintam acolhidos na sala de aula e
permanecam, pois, muitos jovens e adultos quando chegam nesta modalidade estdo
desmotivados com a escola regular, devido as repeténcias e outras situa¢des. “Ja que nos dias
atuais, é praticamente consenso sujeito da EJA possui uma vasta bagagem cultural e que os
contetidos EJA precisam ter estreita ligagdo com essa realidade” (SOUZA, 2012, p. 1); assim,
o trabalho pedagdgico deve ser atraente e problematizador.

Em sintese, ao refletir sobre as possibilidades de intervencdo e de ensino com a
utilizacdo do ludico direcionado ao processo de aprendizagem dos alunos da EJA, verifica-se

que a ludicidade envolve as habilidades da memoria, atencédo e concentracéo [...] além, de
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atividades pedagodgicas de maneira diferente e divertida “(RAU, 2012, p. 35)”. Assim, nota-se
que, ao se desenvolver a ludicidade na EJA, requer uma atitude pedagogica por parte do
professor, 0 que gera a necessidade do envolvimento com a literatura da area, definicdo de
objetos, organizacdo de espacos, selecéo e escolha dos materiais a serem utilizados — além de
um olhar constante nos interesses e necessidades dos alunos.

Ja que “um dos aspectos que justifica a ludicidade na educacdo bésica, seria justamente
a possibilidade de utilizacdo de recursos pedagdgicos que venham ao encontro de aprendizagem
encontrados em sala de aula” (RAU, 2012, p.61). Desta forma, nota-se a importancia do ludico
como um ato de conhecimento nas interacdes desenvolvidas no ensino das diferentes areas do
conhecimento, em especial aos alunos da EJA.

Diante disso:

Numa concepgdo ludica, a linguagem oral e escrita deve ser considerada como forma
de interacdo para externar pensamentos ou para apropriacao de conhecimentos. Desse
modo, poderemos atraves de jogos, brincadeiras, montagens e producfes dos alunos
criar um ambiente alfabetizador significativo e concreto. A descricdo de objetos
praticos pode ajudar o aluno no desenvolvimento de variadas dimens@es. Portanto, a
necessidade do lidico como apoio para as novas praticas pedagogicas (MONTEIRO;
MONTEIRO, 2015, p. 25).

Sob esta logica, é importante destacar a utilizagdo do ludico como recurso pedagogico
na alfabetizacdo, o que possibilita o sujeito a construcéo do conhecimento.

Ainda nesse sentido, é importante citar que:

O papel da ludicidade é associar saberes e experiéncias aos conhecimentos cientificos,
dando maior motivacao ao processo de ensino-aprendizagem. A partir das atividades
Iudicas permite-se que o sujeito seja interativo aprendendo de forma descontraida,
mas ha sempre a necessidade de ter o professor por perto para justificar a importancia
de determinadas atividades sem deixar o brincar pelo brincar, pois o aluno da EJA
precisa compreender o sentido da atividade para que de fato esta se torne significante
ao ponto de promover as habilidades e competéncias dos alunos da EJA. Haja vista a
relevancia das atividades significativas se considera que esta, sempre sera de
fundamental importancia para que o professor compreenda seu aluno, ndo esquecendo
que sdo alunos que possuem uma caminhada, na qual suas experiéncias podem servir
de base para fundamentar o processo de aprendizagem. O que significa dizer, que o
professor conhecendo a histéria de vida do discente possibilitard atividades
diversificadas para que o aluno possa participar ativamente do processo de ensino-
aprendizagem, desenvolvendo suas potencialidades (LEITE; BELO, 2016, n.p).

Diante do exposto, é possivel compreender que a metodologia da ludicidade permite
facilitar o processo de ensino-aprendizagem, sendo uma pratica que permite a motivagdo e
desenvolvimento de diversas potencialidades, podendo ser citado as habilidades intelectuais, da
socializagcdo, motivacao entre outras competéncias e conhecimentos.

Ainda nesse sentido, Leite e Belo (2016) complementam que:
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Repensar na educacdo de adultos é um desafio para os docentes. Neste caminho, a
ludicidade representa uma metodologia para que seja implementada uma pedagogia
mais humana. As atividades lidicas geram interesse aos alunos, pois os entretém,
colaborando ndo somente com o processo de ensino-aprendizagem das disciplinas
existentes na grade curricular, e sim, com um processo de humanizacdo, socializa¢&o,
expressdo de sentimentos, partilha de experiéncias, entre outros beneficios que
colaborardo com a insercao do individuo na sociedade como cidaddo e no mercado de
trabalho (LEITE; BELO, 2016, n.p.).

Diante disso, é possivel refletir que a préatica ludica ocasiona so fatores positivos para o
desenvolvimento do aluno. Repensar o processo educativo na EJA € propiciar e promover uma
atitude pedagdgica rica em oportunidade e variedade de materiais. Ademais, o ladico se torna
um importante eixo norteador para a transposi¢do do conteudo, devendo ser estruturado de
acordo com o planejamento e grade curricular.

Na modalidade da EJA, o ludico podera ocorrer por meio de jogos educativos, como,
por exemplo, bingo, jogos de tabuleiros, jogos tecnoldgicos, utilizacdo da masica, do teatro, das
dindmicas em grupo envolvendo as brincadeiras, entre outras opg¢des. Portanto, é possivel
refletir da importancia da formac&o do professor diante das praticas pedagdgicas direcionados
aos alunos da EJA, sendo fundamental selecionar jogos e brincadeiras que permitam ao aluno

a sua formacao integral.

4 Considerac0es finais

Por meio da presente pesquisa, foi possivel compreender que a Educacéo de Jovens e
Adultos passou a ser concebida como um processo de inclusdo no contexto escolar e de
enfrentamento de exclusdo social, a fim de garantir o direito a educacdo a esses individuos e
promover a melhoria na qualidade do processo educativo. O professor da EJA ira trabalhar
com o aluno adulto analfabeto, ou mesmo aquele jovem que ndo concluiu seus estudos; isto €,
sdo trabalhadores com responsabilidades sociais e familiares, que possuem experiéncia e que
chegam a escola com opinides, experiéncias, culturas e crencas ja formadas.

O perfil deste publico € composto por alunos que, por algum motivo, precisaram parar
seus estudos, porém, com forca de vontade, conseguiram dar continuidade. Esses alunos estdo
em busca da continuidade de seus estudos, da busca pelo certificado do ensino médio, de
ingressar no ensino superior, de melhorar e se qualificar profissionalmente, entre outras
possibilidades que permitem se tornar um projeto de vida.

Sendo compreendido da importancia do processo de alfabetizacéo, pois o ensino da EJA
esta diante de atingir os saberes e a grade curricular por meio de préaticas que permita além do

processo de ensino-aprendizagem, o seu fortalecimento como cidaddo. Assim, o processo de
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alfabetizacdo implica na préatica educativa baseada no didlogo, entre o contexto tedrico e
concreto. Nota-se que a ludicidade utilizada como recurso pedagdgico traz prazer como um
referencial das acdes do aluno. Desta forma, o professor precisa se preparar para trabalhar com
essas situacdes, para gque estes alunos sintam se acolhidos na sala de aula e permanecam, pois,
0s jovens e adultos, quando chegam nesta modalidade, estdo desmotivados com a escola
regular, por motivo das repeténcias e outras situagoes.

A prética ladica torna-se um forte aliado no processo educativo, propiciando a utilizagao
de diversos materiais, indo de encontro as dificuldades dos alunos. Diante do exposto, foi
possivel compreender que a metodologia da ludicidade permite facilitar o processo de ensino-
aprendizagem, sendo uma pratica que permite a motivacdo e o desenvolvimento de diversas

potencialidades.

Referéncias

ARAUJO, Cleiton Silva da. As tecnologias educacionais no contexto da EJA
profissionalizante: implicacdes na préatica docente. 2019. Disponivel em:
https://repositorio.ifsc.edu.br/bitstream/handle/123456789/1874/Cleiton%20Silva%20de%20
Araujo.pdf?sequence=1&isAllowed=y. Acesso em: 25 nov. 2021.

BARCELOQS, Valdo. Educacédo de Jovens e Adultos: curriculos e praticas pedagogicas. 2.
ed. Rio de Janeiro: Vozes, 2010.

BRASIL. Lei n°®9.934, de 20 de dezembro de 1996. Estabelece as diretrizes e bases da
educacdo nacional. Brasilia: Presidéncia da Republica, 19996. Disponivel em:
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/19394.htm. Acesso em: 10 dez. 2021.
BRASIL. Parecer CNE\ CEB 11. Estabelece as Diretrizes Curriculares Nacionais para a
Educacao de Jovens e Adultos. Brasilia: Ministério da Educacédo, 2000. Disponivel em:
http://portal. mec.gov.br/cne/arquivos/pdf/PCB11_2000.pdf. Acesso em: 10 dez. 2021.
BRASIL. Trabalhando com a educacéo de jovens e adultos. Brasilia: MEC, 2006.

BRANDAO, Carlos Rodrigues. O que é o método Paulo Freire. S&o Paulo: Brasiliense,
1981.

DENZIN, N; LINCOLN, Y. A disciplina e a pratica da pesquisa qualitativa: o
planejamento da pesquisa qualitativa. 2. ed. Porto Alegre: Artmed, 2006.

FONSECA, J. J. S. Metodologia da pesquisa cientifica. Fortaleza: UEC, 2002.

FREIRE, P. Acéo cultural para a liberdade e outros escritos. Rio de Janeiro: Paz e Terra,
1976.

GADOTTI, Moacir. Pedagogia da Terra. Sdo Paulo: Fundag&o Peiropolis, 2014.

Caderno Intersaberes, Curitiba, v. 11, n. 37, p. 89-102, 2022 101


https://repositorio.ifsc.edu.br/bitstream/handle/123456789/1874/Cleiton%20Silva%20de%20Araujo.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.ifsc.edu.br/bitstream/handle/123456789/1874/Cleiton%20Silva%20de%20Araujo.pdf?sequence=1&isAllowed=y
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/l9394.htm
http://portal.mec.gov.br/cne/arquivos/pdf/PCB11_2000.pdf

O ludico na Educacéo de Jovens e Adultos

JUSTINO, Marinice Natal. Pesquisa e recursos didaticos na formacao e praticas docentes.
Curitiba: Intersaberes, 2013. (Série Pesquisa e Pratica Profissional em Pedagogia).

KLEIMAN, A. B; histérico da proposta de (auto) formagéo: confrontos e ajustes de
perspectiva. In: KELIMAN, A. B; SIGNORINI et al. O ensino e a formacao do professor:
alfabetizacéo de jovens e adultos. Porto Alegre: Artmed, 2000.

LEITE, Neidiane da Costa. BELO, Andreia Lorena Moura. A importancia da ludicidade na
educacao de jovens e adultos: um estudo numa escola publica no municipio de Macapa/AP.
2016. Disponivel em: https://www.monografias.com/pt/trabalhos3/importancia-ludicidade-
educacao-jovens-adultos/importancia-ludicidade-educacao-jovens-adultos2.shtml. Acesso em:
10 dez. 2021.

MARQUES, Bérbara Charlois. O processo de alfabetizacdo de jovens e adultos. 2012.
Disponivel em: http://docs.uninove.br/arte/fac/publicacoes/pdf/v3-n1-2012/Barbara.pdf.
Acesso em: 10 dez. 2021.

MONTEIRO, Benedito da Silva. MONTEIRO, Eliane Silva. A importéancia da metodologia
do ludico na EJA no processo de ensino e aprendizagem. 2015. Trabalho de Concluséo de
Curso (Licenciatura em Pedagogia) - Universidade Federal Rural da Amazonia, Tomé-Agu,
2015.

PINTO, A. V. Sete licdes sobre a educacdo de adultos. 11. ed. Sdo Paulo: Cortez, 2000.

RAU, Maria Cristina Trois Dorneles. A ludicidade na educac¢do: uma atitude pedagdgica.
Curitiba: Intersaberes, 2012. (Série Dimens6es da Educacdo).

SALVALAGGIO, Maria Aparecida Gallas. Tecnologia e educacao: da teoria a pratica na
EJA. 2011. Disponivel em:
http://riut.utfpr.edu.br/jspui/bitstream/1/20339/2/MD_PROEJA 2012 _IV_14.pdf. Acesso em:
26 nov. 2021.

SANTOS, Santa Marli Pires dos. O ludico na formacao do Educador. 6. ed. Petrépolis:
Vozes, 1997.

SOUZA, Maria Anténia de. Educacéo de Jovens e Adultos. 1. ed. Curitiba:
InterSaberes,2012.

STECANELA, Nilda; LORENSATTI, Edi Jussara Candido: A pesquisa em sala de aula

como ferramenta pedagdgica: uma metodologia para 0s novos cenarios da EJA? Caxias do
Sul: Educs, 2013.

Caderno Intersaberes, Curitiba, v. 11, n. 37, p. 89-102, 2022 102


https://www.monografias.com/pt/trabalhos3/importancia-ludicidade-educacao-jovens-adultos/importancia-ludicidade-educacao-jovens-adultos2.shtml
https://www.monografias.com/pt/trabalhos3/importancia-ludicidade-educacao-jovens-adultos/importancia-ludicidade-educacao-jovens-adultos2.shtml
http://docs.uninove.br/arte/fac/publicacoes/pdf/v3-n1-2012/Barbara.pdf
http://riut.utfpr.edu.br/jspui/bitstream/1/20339/2/MD_PROEJA_2012_IV_14.pdf

