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Resumo

O artigo aborda a importancia da internet como facilitadora da aprendizagem no ensino continuado para jovens e
adultos e a discussdo dos desafios inerentes a essa classe de ensino. Diante os obstaculos encontrados nesse tipo
de educacdo, percebe-se a importancia da utilizacdo de meios atenuadores de ensino. O estudo mostra que, apesar
das atividades escritas ndo serem substituidas pela internet, é possivel estabelecer uma interagdo entre ambas,
favorecendo e auxiliando o discente na constru¢cdo do conhecimento. Muitos professores de matematica
demonstram dificuldades em aplicar metodologias diferenciadas, que proporcionam ao aluno a socializagéo e
novas experiéncias. A missdo dos educadores € encontrar meios que desfagcam barreiras e oferecam ao educando
um mundo que vai além dos livros didaticos e do modelo tradicional de ensino. Através de uma pesquisa
bibliografica foram analisadas varidveis que dificultam o ensino-aprendizado da matematica na educacdo EJA.
Buscou-se compreender de que forma o computador e a internet podem ser usados como recursos pedagdgicos. E
possivel observar a precariedade da educacdo que acarreta inimeros problemas de ordem social e econémica,
impactando diretamente no cotidiano dos alunos, que por sua vez passam pela escola tardiamente, ampliando ainda
mais essa problematizagéo.
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Abstract

The article addresses the importance of the internet as a facilitator of learning in continuing education for young
adults and discusses the challenges inherent in this type of education. Faced with the obstacles encountered in this
kind of education, the importance of utilizing mitigating teaching methods is evident. The study demonstrates that,
although written activities are not replaced by the internet, it is possible to establish an interaction between the
two, favoring and assisting the learner in knowledge construction. Many mathematics teachers show difficulties
in applying differentiated methodologies that provide students with socialization and new experiences. The
mission of educators is to find means that break down barriers and offer learners a world beyond textbooks and
the traditional teaching model. Through bibliographic research, variables that hinder math teaching and learning
in adult education were analyzed. The aim was to understand how computers and the internet can be used as
pedagogical resources. The inadequacy of education can be observed, leading to numerous social and economic
problems that directly impact students' daily lives. As a result, students enter school belatedly, further exacerbating
this issue.
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Resumen

El articulo aborda la importancia de Internet como facilitador del aprendizaje en la educacion continua para jovenes
y adultos, y discute los desafios inherentes a este tipo de educacion. Ante los obstaculos encontrados en este tipo
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de educacidn, se hace evidente la importancia de utilizar métodos de ensefianza atenuantes. El estudio demuestra
que, aunque las actividades escritas no son reemplazadas por Internet, es posible establecer una interaccion entre
ambas, favoreciendo y asistiendo al alumno en la construccion del conocimiento. Muchos profesores de
matematicas muestran dificultades para aplicar metodologias diferenciadas que proporcionen a los estudiantes
socializacion y nuevas experiencias. La mision de los educadores es encontrar medios que rompan barreras y
ofrezcan a los educandos un mundo mas alla de los libros de texto y el modelo de ensefianza tradicional. A través
de una investigacion bibliografica, se analizaron variables que dificultan la ensefianza y el aprendizaje de las
matematicas en la educacidn de adultos. El objetivo era comprender cémo se pueden utilizar la computadora y
Internet como recursos pedagogicos. Se puede observar la insuficiencia de la educacién, lo que conlleva numerosos
problemas sociales y econémicos que impactan directamente en la vida diaria de los estudiantes. Como resultado,
los estudiantes ingresan tardiamente a la escuela, exacerbando alin mas este problema.

Palabras clave: Educacion de Adultos. Matematicas. Internet. Ensefianza-Aprendizaje.
1 Introducéao

No contexto da educagdo de jovens e adultos, a internet desempenha um papel
fundamental como recurso pedagdgico e ferramenta de apoio ao ensino. A internet, mais
conhecida compde atualmente, um dos canais mais sofisticados de uso da tecnologia e
informacdo no processo educacional, podendo ser usada para oferecer informacoes diversas e
dar suporte e recursos presenciais ou a distancia para os alunos.

Segundo Pessoa e Machado (2019), na sociedade atual, 0 computador esta presente em
guase todos 0s contextos sociais, e seu uso desempenha um importante papel na vida das
pessoas. A utilizacdo desta tecnologia modifica as a¢Bes dos individuos e concede novos
sentidos as praticas tradicionais, oferecendo interacdo virtual, estudos, pesquisas, dentre outros.
O modo em que as interacbes sociais ocorrem influenciam diretamente nas formas de
pensamento e expressao dos sujeitos. Na educacdo, essa tecnologia pode ser utilizada como
recurso de ensino, favorecendo a aprendizagem. Como instrumento pedagdgico, a internet é
capaz de flexibilizar o ensino-aprendizagem, tornando-o mais préatico e dindmico, impactando
fortemente 0 modelo de educacdo tradicional. Com a insercdo da internet como suporte
pedagdgico, acredita-se ser possivel despertar o interesse dos alunos pelas questBes de sala de
aula e oferecer a experiéncia de estarem harmonizados com o cenério da modernidade (Pessoa;
Machado 2019).

De acordo com Carbone (2013), a Educacdo de Jovens e Adultos (EJA) é uma
modalidade de ensino bastante complexa que perpassa 0s outros niveis da educacao basica. Ela
é voltada para individuos que n&o deram continuidade em seus estudos ou simplesmente para
aqueles que nunca tiveram contato com o ensino fundamental e médio. Essa modalidade &
amparada legalmente e conforme a Lei de Diretrizes e Base da Educacdo (LDB 9394/96), que

garante permanéncia e gratuidade para todos os alunos (Brasil, 1996).
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A maioria dos discentes da EJA, quando ingressam nesta forma ensino, ndo sao
alfabetizados. Cabe ao professor identificar as potencialidades e dificuldades de cada um e,
assim, tracar parametros e metodologias capazes de oferecer um aprendizado brando e, ao
mesmo tempo, funcional (Carbone, 2013). E necessario ter um equilibrio do que e de como
ensinar, pois a taxa de evasdo desses alunos é extremamente grande. Muitos sofrem
preconceitos, sdo marginalizados e criticados, principalmente no ambiente familiar. Assim,
esses problemas refletem diretamente no contexto escolar.

Com o objetivo de se analisar o que a literatura aponta sobre o uso de tecnologias digitais
pelos professores do EJA, realizou-se um estudo bibliogréfico que € apresentado na sequéncia
do texto. O foco do estudo foi verificar possibilidades de mudancga no processo do ensino, a

partir do uso do computador e da internet, especialmente na disciplina de Matematica.

2 Alguns aspectos historicos da educacao de Jovens e Adultos

De acordo com Galvao e Soares (2004), a Educacdo de Jovens e Adultos (EJA) remonta
aos primeiros tempos da colonizacdo brasileira, quando as criancas indigenas eram
catequizadas pelos jesuitas que haviam aprendido a lingua desses povos. No entanto, essa
abordagem educacional s6 se tornou uma norma constitucional durante o periodo imperial.
Além do estabelecimento da educacdo priméria e secundéaria para criangas, houve a oferta de
ensino para jovens e adultos. O objetivo principal desse sistema era proporcionar aulas de
portugués, visando aprimorar a articulacdo e a pronudncia das palavras.

Nesse contexto, as turmas eram divididas por género (masculino/feminino). Para o
publico feminino, além das aulas de portugués e instrucdo sobre a legislagdo imperial, eram
incorporados temas como culinaria, higiene e contabilidade doméstica, entre outros (Galvéo;
Soares, 2004). Ainda de acordo com Galvéo e Soares (2004), na primeira metade do Século
XX, cerca de 80% da populacdo brasileira era analfabeta, por isso surgiram muitos debates de
como cessar e contornar esse problema em um curto periodo de tempo.

No ano de 1930 emergiu 0 ensino supletivo, sem incentivo governamental. S6 em 1971,
durante o periodo do regime militar, é que foi regulamentado, seguindo uma diretriz do
Conselho Federal de Educacdo em 1972. Foi somente ap0s o término da Segunda Guerra
Mundial que o Brasil, movido por uma urgéncia significativa, lancou uma campanha nacional
de alfabetizacdo para jovens e adultos. Essa iniciativa recebeu varias criticas. Em 1960, surgiu
uma nova campanha para a Educagéo de Jovens e Adultos (EJA), que foi influenciada pelos

estudos e pesquisas de Paulo Freire.
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Somente na década de 1990 é que esse tipo de educacgdo foi oficialmente assegurado e
reconhecido como um direito. A criacdo da Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional
(LDB), em 1996 estabeleceu a EJA como parte integrante do sistema educacional regular
(Freire, 1988). Torna-se evidente a evolucdo da preocupacdo do Brasil ao longo desses anos,
visando eliminar o analfabetismo e reconhecer os jovens e adultos como protagonistas de seu

proprio processo de aprendizagem.

3 Alguns obstaculos na Educacédo de Jovens e Adultos

De acordo com dados do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE), em
2018, o Brasil encontrava-se entre os 10 paises com maior quantidade de jovens e adultos
analfabetos, e um dos motivos é falta de investimentos na educacdo (Guaglianone, 2018). A
efetivacdo de uma escola funcional e de qualidade progrediu lentamente e ainda enfrenta
grandes desafios. Os educandos na EJA j& possuem vivéncias e experiéncias que adquiriram ao
longo da vida, contam com uma realidade social muito concreta no que diz respeito 0s seus
pensamentos, escolhas e decisdes. Eles procuram a escola em busca de uma vida melhor.

De acordo com Gadotti e Romao (2008), os jovens e adultos trabalhadores e
desempregados se esfor¢cam para sobrepujar a situacdo precéria que vivem, referente a salde,
moradia, emprego; fatores que retratam um dos principios do analfabetismo. Cada aluno possui
uma cultura diferente, pois estdo inseridos em um contexto social extremamente complexo, que
envolve o trabalho, grupos, familia, condicdo econdmica, entre outros. Esses fatores
confrontam diretamente com o saber transmitido pelas escolas e refletem na sua moral, ética e
no modo que construirdo seus conhecimentos.

As adversidades socioecondmicas, a auséncia de qualificacdo dos profissionais e as
metodologias inconsistentes sdo alguns dos obstaculos enfrentados nessa modalidade de ensino.
Brunel (2004) explica que alunos cada vez mais jovens precisam se adequar ao EJA devido a
evasdo escolar no periodo da educacdo bésica regular (ensino fundamental e médio), geralmente
por questdes de trabalho e familia. Brunel (2004, p. 9-10) afirma:

[...] os jovens, quando chegam nesta modalidade, em geral, estdo desmotivados,
desencantados com a escola regular, com histérico de repeténcia de um, dois, trés anos
ou mais. Muitos deles sentem-se perdidos no contexto atual, principalmente em
relagdo ao emprego e a importancia do estudo para sua vida e inser¢cdo no mercado de
trabalho. Este novo panorama, pouco a pouco, foi modificando o ambiente escolar,
exigindo dos professores uma nova postura e um jeito novo de conviver com estes
alunos, cada dia mais jovens.
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Brunel (2004) também descreve que a populacdo que frequenta a EJA é cada vez mais
jovem e crescente a cada ano, por isso, sdo necessarias metodologias especificas capazes de

lidar com essa situacao.

4 A importancia dos recursos didaticos em sala de aula

A educacéo brasileira ainda apresenta muitas personalidades de um ensino tradicional,
e essa tendéncia é caracterizada somente pelo saber do professor, em que o educador € o centro
e 0 aluno um receptor passivo dos conhecimentos julgados como verdades absolutas. Em
consequéncia disso, com o passar do tempo, os alunos perdem o interesse pelas aulas, pois o
estudo se torna monotono, cansativo e desmotivador.

Souza (2007) afirma que existem varios recursos pedagdgicos, como, por exemplo:
quadro negro, jornais, cartazes, televisores, aparelhos de som, celulares, computadores,
internet, entre muitos outros. Eles podem oferecer dinamismo para as aulas de matematica,
capazes de torna-las mais agradaveis, contribuindo para a motivagao dos alunos e a construcao
de seus conhecimentos. Para Souza (2007, p. 110), “é possivel a utilizagdo de varios materiais
que auxiliem a desenvolver o processo de ensino-aprendizagem, isso faz com que facilite a
relagdo professor — aluno — conhecimento”.

Esses recursos devem ser utilizados e dominados de maneira correta pelo professor, para
que se tornem eficientes e eficazes, sendo necessario um planejamento para o alcance do
objetivo proposto. Devem ser usados no momento certo e como complementos de outros
métodos, oportunizando ao aluno participacdo efetiva no processo, a fim de auxiliar na

construcdo do seu conhecimento.

[...] O material a ser utilizado deve proporcionar ao aluno o estimulo a pesquisa e a
busca de novos conhecimentos, o propésito do uso de materiais concretos no ensino
escolar é o de fazer o aluno a adquirir a cultura investigativa o que o preparara para
enfrentar o mundo com agdes préaticas sabendo — se sujeito ativo na sociedade (Souza,
2007, p. 111).

E necessaria uma mudanca na pratica docente para que a proposta de qualidade de
ensino, conforme garante a LDB de 1996, ndo fique somente nos papeis, mas que possa ser
materializada através de agdes imediatas. A inser¢do da midia, de ferramentas tecnologicas e
de varios outros recursos oferecem possibilidades diversas para que realmente ocorra essa

mudanga social. Nesse contexto, sdo necessarias acdes inovadoras e interessantes, que daréo

suporte necessario ao aluno, e que o ajude a desenvolver seu olhar critico.
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A utilizacdo de apenas um meio metodoldgico ndo trard resultados eficientes. Nesse
sentido, € preciso interacdo com outras técnicas para tornar a aula diversificada, permitindo ao
aluno interagir com diferentes objetos de estudos, contemplando também o professor. O
professor, por sua vez, também se beneficiara dos resultados positivos da sua turma e
compreendera novos conceitos de ensinar, proporcionando-lhe mais experiéncias, crescimento
pessoal e profissional. Devemos buscar recursos de acordo com a realidade social dos alunos,

que por sua vez é bastante diversificada e desigual.

A educago ja ndo pode funcionar sem se articular com dindmicas mais amplas que
extrapolam a sala de aula. [...] Mas as tecnologias sem a educacdo, conhecimentos e
sabedoria que permitam organizar o seu real aproveitamento levam-nos apenas a fazer
mais rapido e em maior escala [...]. Ndo é apenas a técnica de ensino que muda,
incorporando uma nova tecnologia, mas sim a propria concepgéo do ensino que tem
que repensar os seus caminhos (Dowbor, 2001, p. 9-11).

Conforme o autor menciona, é preciso que ocorra uma mudanga na concepgao de ensino

para que as tecnologias possam alterar 0s processos de ensino.

5 O uso de computadores e da internet no ensino da matematica na educacéo de jovens
e adultos

Para Alencar e Viana (2011, p. 1), “A educacao basica em matematica € o instrumento
disseminador da competéncia para o pensamento quantitativo nas sociedades modernas”. De
acordo com os autores, a matematica é de suma importancia para a educagdo de um individuo,
pois ela desenvolve o pensamento logico do aluno, serve como base da construcdo de

conhecimentos em outras areas.

E importante que a Matemética desempenhe, equilibrada e indissociavelmente, seu
papel na formagdo de capacidades intelectuais, na estruturagdo do pensamento, na
agilizagdo do raciocinio dedutivo do aluno, na sua aplicacdo a problemas, situagdes
da vida cotidiana e atividades do mundo do trabalho e no apoio a construcdo de
conhecimentos em outras &reas curriculares (Brasil, 1997, p. 29).

Com o avanco exponencial da tecnologia, nos deparamos com uma sociedade
extremamente progressista. E dever da escola se preparar, adaptar e acompanhar essa evolugao,
fazendo a utilizacdo de metodologias modernas que condiz com o avango tecnoldgico. O
computador, por sua vez, pode ser de grande importancia no processo de ensino-aprendizagem
de matematica.

Conforme indica Santos e Maia (2007, p. 3): “a inser¢do do computador no ambiente

escolar é muito mais diversificada, interessante e desafiadora (...) passa a ser utilizado como
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ferramenta para enriquecer os ambientes educacionais”. O professor tem um papel
importantissimo nesse novo conceito de ensino, ele deve facilitar a construgdo do
conhecimento, nesse caso, o computador passa ser um ‘“aliado” na aprendizagem,
proporcionando um modo articulado e inovador no que diz respeito a ensinar e aprender. Ele
deve agir de forma interdisciplinar, com o proposito de aprimorar a qualidade da educacao.

Todavia, um problema muito sério e comum em muitas instituicdes, € o fato de haver a
incluséo dessas tecnologias e ndo serem desfrutadas de maneira correta, ou simplesmente ndo
sdo utilizadas. Muitas vezes por falta de investimento para qualificar o professor através de
treinamentos e cursos, outrora pelo proprio desinteresse do 6rgdo educacional. Sobre o
educador, Silva (2009, p. 104) diz:

[...] Este necessita estar preparado para assumir papel tdo importante, pois, sem a sua
formacdo profissional e intelectual, ndo alcangara os objetivos propostos, apesar da
rigueza de softwares educacionais disponiveis, cada vez mais avancados e
motivadores.

Nessas situacdes, essas ferramentas acabam se tornando obsoletas e inGteis. Em
particular, a EJA atende, de modo geral, um publico carente por novas metodologias capazes
de proporcionar-lhes uma nova visdo daquilo que estd sendo ensinado, principalmente no
ensino da matematica, que, muitas vezes, torna-se abstrato quando compreendido somente
através do livro didatico. Em vista disso, o governo federal tem se preocupado cada vez mais
em formalizar programas de capacitacGes para os professores e a promocéo de tecnologias
pedagdgicas, como por exemplo, o Programa Nacional de Tecnologia Educacional (Proinfo),
criado em 9 de abril de 1997 pelo Ministério da Educacdo (MEC), surgiu com o intuito de
promover as Tecnologias de Informéatica e Comunicacdes (TICs) como utensilios pedagogicos,
(Brasil, 2017).

Através dos computadores e da internet, o aluno da EJA sera capaz de construir seu
proprio conhecimento, ou seja, o educando “aprende a aprender”, tornando-se produto do seu
préprio intelecto. De acordo com Dullius e Quartieri (2015), existem varios softwares que
ajudam no ensino da matematica para a area de calculos, métodos numéricos, trigonometria,
dentre outros. Citamos como exemplo o Geogebra, programa que auxilia nos problemas que
envolvem o estudo da Geometria.

Valente (1993) alega que o0 uso das tecnologias estimula o exercicio de aprender e ndo
somente 0 ensino. Atraves desses recursos tecnoldgicos, € possivel a criagdo de simulacfes

dindmicas do mundo real, esses modelos concedem a oportunidade de analisar e estudar
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situacgdes ficticias e abstratas, que antes eram dificeis sua observacao apenas atraves de formas

Impressas.

[...] A simulagdo oferece a possibilidade de o aluno desenvolver hipéteses, testa-las,
analisar resultados e refinar os conceitos. Esta modalidade de uso do computador na
educacdo é muito Util para trabalho em grupo, principalmente os programas que
envolvem decisdes. Os diferentes grupos podem testar diferentes hipoteses, e assim,
ter um contato mais "real” com os conceitos envolvidos no problema em estudo
(Valente, 1993, p. 4).

Os aplicativos computacionais (programa de computador atribuido para processar dados
eletronicamente), tém como objetivo facilitar e reduzir o periodo de execucdo de determinadas
tarefas. Podem ser usados tanto em computadores de mesa quanto em dispositivos maveis,
como: tablets, celulares, notebooks, entre outros. Segundo Dullius e Quartieri (2015), alguns
aplicativos sdo extremamente benéficos para os alunos e professores de matemaética, pois
permitem processar textos, montar planilhas dindmicas, acessar web sites, visualizar e construir
gréficos complexos, figurar e montar desenhos geométricos abstratos através do plano
cartesiano, dentre centenas de outros escopos. Esses programas podem ser do tipo online (pela
internet) e off-line (sem necessidade da internet).

A grande vantagem das aplicacGes web é que, através delas, é possivel a interacdo de
“aluno—aluno” e “professor-aluno”, favorecendo o trabalho em equipe fora do ambiente escolar.
Um exemplo sdo os portais de educacdo a distancia (EAD), que fazem uso constante dessas
tecnologias, oportunizando o aprendizado do aluno em horarios flexiveis, bem como o acesso

aos materiais de forma eficiente e rapida.

[...] O objetivo desta modalidade de uso do computador é propiciar um ambiente de
aprendizado baseado na resolucdo de problemas. [...] O computador adiciona uma
nova dimensdo — o fato de o aprendiz ter que expressar a resolugdo do problema
segundo uma linguagem de programacédo. Isto possibilita uma série de vantagens
(Valente, 1993, p. 5).

Esses materiais tecnoldgicos estabelecem uma das mudancas principais do processo de
manipular informagdes. Valente (1993) diz ainda que o uso dessas metodologias possibilita
mudar o conceito tradicional de como e com o que ensinar. De acordo com Bortolotti (2008),
na sociedade em geral, as pessoas, na sua grande maioria, principalmente em centros urbanos,
possuem alguma dessas engenharias, o que facilita demasiadamente 0 seu uso para questdes
pedagdgicas, ja que poderdo ser levados para sala de aula pelos proprios alunos da EJA e serem

usados como objetos de estudos e pesquisas. O professor € importantissimo nessa situacao, pois
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devera impor disciplina para que a aula ndo se transforme em um passatempo sem objetivos

didaticos e educacionais.

6 Internet como ferramenta avaliativa do ensino da matematica na Educacéao de Jovens
e Adultos (EJA)

A avaliacdo educacional pode ser determinada pelo processo de entender os avangos e
as limitagdes dos alunos. Por meio desse diagnostico, € possivel tracar diretrizes especificas

que ajudam o discente quanto as suas dificuldades de aprendizado.

[...] A avaliacdo pode ser caracterizada como uma forma de ajuizamento da qualidade
do objeto avaliado. Fator que implica uma tomada de posicéo a respeito do mesmo,
para aceita-lo ou transforma-lo (Luckesi, 2005, p. 33).

Existem diversas maneiras de avaliar e ensinar, e uma delas é por meio da internet, que
oferece a vantagem de expandir os principios da sala de aula, alcangcando multiplos individuos
simultaneamente. O ensino a distancia proporciona aos alunos a oportunidade de experimentar
um novo modelo educacional, permitindo uma interacdo entre aluno e professor além das
paredes da sala de aula, criando, assim, um ambiente virtual de aprendizado. A EJA é uma
modalidade de ensino comparativamente agil em relacdo ao ensino fundamental e médio
tradicional. Portanto, levar questdes de estudo e pesquisa para fora do ambiente escolar
enriquece ainda mais o processo de ensino-aprendizagem. Adicionalmente, os alunos terdo a
oportunidade de estabelecer periodos flexiveis de estudo que ndo entrem em conflito com seus
horarios de trabalho e outras obrigacgdes.

[...] Como acontece na sala de aula tradicional, nesta abordagem existe alguma
interacdo entre o aluno e o professor, mediada pela tecnologia. Assim, o professor
passa a informacdo ao aluno, que a recebe e pode simplesmente armazena-la ou
processa-la, convertendo-a em conhecimento (Valente, 2003, p. 141).

Por meio da internet, é viavel estabelecer comunicacdo entre professores e alunos,
utilizando mensagens de texto, dudios e videos. Dessa forma, surge a possibilidade de aplicar
avaliaces especificas para analisar o desempenho dos estudantes. No paradigma tradicional, a
criacdo e correcdo de testes demandam frequentemente um dispéndio de tempo maior do que o
previsto. 1sso ocorre porque as provas impressas sao frequentemente levadas para casa pelo
professor, e a corre¢do individualizada consome um periodo excessivamente longo.

Com a internet, € possivel reduzir o tempo necessario para avaliagdo. Um exemplo é o

uso do Sistema de Gestao de Provas (SGP), um software que auxilia os professores na correcdo
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de provas on-line. Esse sistema possibilita a criacdo das avalia¢fes e a distribuicdo automatica
para todos os alunos. O proprio programa realiza as corre¢des e apresenta os resultados de

maneira agil e eficiente ao professor.

[...] Nesta situacéo, ao surgir alguma dificuldade ou duvida, ela podera ser resolvida
com o suporte do professor, via rede. A partir da ajuda recebida, o aluno continua a
resolucdo do problema; surgindo novas dividas, essas poderdo ser resolvidas por meio
da mediacédo pedagdgica que o professor realiza a distancia (Valente, 2003, p. 141).
Valente (2003) enfatiza, ainda, que a abordagem EAD utiliza esse objeto com eficacia,

explorando de diversos modos, as potencialidades desse avanco tecnologico.

7 Consideracdes Finais

Ao longo do texto, buscou-se verificar o que a literatura apresentava sobre o uso do
computador e da internet na Educacédo de Jovens e Adultos (EJA), principalmente na disciplina
de Matematica. Os autores analisados evidenciam que a aprendizagem ocorre quando o
educando constroi o seu conhecimento. Nesse sentido, alternativas didaticas que favorecam a
participacdo docente podem contribuir com a aprendizagem.

Observou-se que o uso do computador e da internet pode trazer contribuicbes
pedagdgicas se utilizados a partir de um modelo construtivista, que centraliza o aluno como
préprio construtor do seu conhecimento. No sistema educacional, ainda ha muita resisténcia
quanto a utilizacdo dos computadores e da internet como recursos pedagégicos, em particular
no ensino da matematica para jovens e adultos. O uso de computadores pode ser aliado dos
professores, ao trazer novas possibilidades para que os alunos visualizem a matematica para
além da forma estatica do livro didatico. A pesquisa demonstra a importancia de como a
utilizacdo da informéatica tem auxiliado na construgdo dos conhecimentos dos alunos,
descobrindo os beneficios do uso dessa tecnologia dentro e fora do ambiente escolar, tanto para

ensinar, quanto para avaliar, servindo de parametro para a melhoria do sistema de educacéo.
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